IMAGEN Y SONIDO

CcODIGO Q CUALIFICACION PROFESIONAL UNIDAD DE COMPETENCIA
UC1402_2: Instalar, montar, desmontar y mantener el equipamiento en producciones de
sonido.

IMS436_2 Operaciones de sonido UC1403_2: Colaborar en operaciones de mezcla directa, edicion y grabacidén en producciones
de sonido.

UC1404_2: Ubicar y direccionar la microfonia en producciones de sonido.

UC1396_2: Preparar la infraestructura y colaborar en la programacién y promocion de
sesiones de animacidon musical y visual en vivo y en directo.

UC1397_2: Realizar sesiones de animacion musical en vivo y en directo integrando elementos

IMS434_2 Animacién musical y visual en vivo y en directo LT . .
luminotécnicos, escénicos y visuales.

UC1398 2: Realizar sesiones de animacién visual en vivo integrando elementos
luminotécnicos, escénicos y musicales.

UC0703_3: Organizar la produccién de proyectos cinematograficos y de obras audiovisuales.

. . o L UC0704_3: Gestionar los recursos de produccidon de proyectos cinematograficos y de obras
Asistencia a la produccién cinematografica y de

IMS221_3 o audiovisuales.
- obras audiovisuales
UC0705_3: Supervisar los procesos de trabajo de la produccidén cinematografica y de obras
audiovisuales.
UC0207_3: Organizar la produccién de proyectos de television.
IMS074_3 Asistencia a la produccidn en television UC0208_3: Gestionar los recursos de produccién en television.

UC0209_3: Controlar y verificar los procesos de trabajo del producto televisivo.
UNIDADES DE COMPETENCIA QUE NO COMPLETAN CUALIFICACION PROFESIONAL Y/O QUE NO EXISTE CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD

EEE 5 Operaciones de produccion de laboratorio de | UC0928 2: Digitalizar y realizar el tratamiento de imagenes mediante aplicaciones
- imagen informaticas.

UC1405_3: Organizar y gestionar la preproduccién de proyectos de especticulos en vivo y
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IMS437_3

Asistencia a la produccidn de espectaculos en
vivo y eventos

eventos.

UC1406_3: Gestionar la produccion y la representacidn de espectaculos en vivo y eventos.

UC1407_3: Evaluar los resultados de proyectos de espectaculos en vivo y eventos.

Actualizacion de septiembre de 2022




