%

*  GOBIERNO MINISTERIO . INSTITUTO NACIONAL DE
‘L DEESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL 2 e TECNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE
JbroKiE u FORMACION DEL PROFESORADO

CURSOS TUTORIZADOS EN LINEA DE FORMACION DEL PROFESORADO

Proyecta eTwinning (nivel inicial)

Edicion: marzo 2025
PRESENTACION DEL CURSO

Como miembros de la Unién Europea, nuestro sistema educativo promueve la creacion de
ciudadanos europeos capaces de participar de forma activa en la vida de la comunidad. Para ello, la
iniciativa eTwinning permite promover la colaboracion escolar en toda Europa integrando, al mismo
tiempo, las tecnologias de la informacién y la comunicacion. En este curso, se muestra el modo en
que la plataforma apoya a los centros escolares prestandoles las herramientas y los servicios

necesarios que facilitan su asociacién para desarrollar un proyecto en comun.

Este curso ofrece un espacio de reflexidn colectiva y aprendizaje sobre cdmo disefiar e implementar
proyectos de forma colaborativa a través de la plataforma eTwinning. En Ultima instancia, el curso

pretende que estos conceptos se lleven al aula y contribuyan a mejorar la practica docente.

Al participar en la comunidad eTwinning, los docentes pueden comunicarse, colaborar y desarrollar
proyectos con los centros escolares de los paises europeos participantes, enriqueciendo asi su
practica docente y permitiendo que tanto su centro como sus alumnos se sientan parte de la
comunidad educativa europea. Durante el curso, se mostrara cdmo un proyecto eTwinning alcanza
una dimensién intercultural que permitira que los alumnos exploren y desarrollen su ciudadania
europea, lo que redundard en un futuro con mas intercambios y cooperacidn entre las jovenes

generaciones europeas.
La lengua vehicular de comunicacion en el curso es el castellano.

DIRIGIDO A
Docentes de todas las etapas educativas no universitarias que retinan los requisitos generales de la

convocatoria, apartado 4.1. a), b), c), d) y e).

OBJETIVOS
1. Conocer qué es eTwinning y los principios subyacentes a la comunidad.
2. Comprender la integracién de eTwinning en un contexto de cambio metodoldgico en

educacion.
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3. Evaluary comprender las relaciones entre eTwinning y metodologias de innovacién
educativa en el aula, como el aprendizaje basado en proyectos, flipped classroom, CLILy
especialmente el aprendizaje colaborativo, asi como la eficacia de la plataforma como
herramienta para la implementacién de dichas metodologias.

4. Entender el papel de eTwinning en politicas escolares de internacionalizacién educativa.

5. Conocer las posibles relaciones e interacciones entre eTwinning y otras acciones de
Erasmus +.

6. Analizar las herramientas y recursos externos mas utiles disponibles para integrar y utilizar
en proyectos eTwinning, de acuerdo con diversos criterios: uso, creacion, posibilidades de
colaboracién, etc.

7. Analizar de forma critica la propia practica docente y disefiar proyectos de colaboracién
gue atiendan a los aspectos que deseen mejorarse o reforzarse en dicha practica.

8. Conocer y aplicar al disefio del propio proyecto de colaboracion criterios de calidad en
general y los especificos de eTwinning.

9. Desarrollar capacidades de negociacion con otros docentes para acordar proyectos
comunes.

10. Conocer las posibilidades de eTwinning Live como espacio de socializacién e intercambio de
ideas entre docentes de toda Europa, asi como de desarrollo profesional y de aprendizaje
entre iguales.

11. Conocer las posibilidades del Twinspace como espacio de discusion, trabajo colaborativo y
publicacion de un proyecto, en el que pueden participar docentes, alumnado y otros
colaboradores.

12. Disefiar actividades integradas en proyectos eTwinning, basadas en metodologias que
impliquen que los alumnos tengan que indagar, buscar y contrastar informacién, colaborar
con otros, negociar, convencer y llegar a dar una solucién sobre un problema, proyecto,

reto, estudio de caso... que se le presente.

CONTENIDOS

Bloque 1. ¢Qué es eTwinning?
e Beneficios de la participacion
e iQué es un embajador eTwinning?
e eTwinningy Erasmus+

e La Plataforma Europea de Educacion Escolar (ESEP)
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o Registro en eTwinning
o Secciones de ESEP
o ¢Como rellenar mi perfil?

o Grupos y Salas

Bloque 2. El proyecto de eTwinning. Colaboracion
e Lacolaboracién en eTwinning
e Metodologias activas
e Los criterios de calidad de un proyecto eTwinning

e Sellos de Calidad

Bloque 3. TwinSpace, el aula virtual de eTwinning

e Docentesy alumnado

Acceso a tu TwinSpace

Menu de inicio de tu TwinSpace

Personalizar TwinSpace
e Pdginas

Materiales

Foros

Reuniones en linea

Miembros

Bloque 4. Mi proyecto eTwinning

e El entorno de mi proyecto

Inspirdndonos en otros proyectos

Actividades predisefiadas

No olvides la calidad

Llevando a la practica nuestro proyecto

METODOLOGIA

Los participantes realizaran actividades en linea en el aula de Formacién del Profesorado,
orientadas a la realizacidn de un producto o artefacto digital de aplicacion directa en el aula. Para

ello, consultaran recursos didacticos e interactuaran entre si y con los tutores del curso.
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El curso dispondra de diversos espacios colectivos digitales como la plataforma eTwinning, tanto en
su versién de prdacticas como en la real, la red social Twitter y Facebook. En la pagina de eTwinning
se encuentran publicados kits de proyectos y recursos eTwinning que pueden servir de inspiracion
para toda la comunidad educativa. Asi mismo, se pondra a disposicion de los participantes diversos
espacios colectivos digitales entre otros, la red social Twitter utilizando la etiqueta #Twin INTEF@,

donde se podrdn compartir recursos e informacion de interés para los participantes.

En cuanto a la metodologia de este curso, se trata de una metodologia activa y basada en la idea de
aprender haciendo, donde se crearan artefactos de forma colaborativa para su posterior uso en el

aula.

En el planteamiento del curso y de sus actividades, se incide especialmente en el caracter social y
conectado del aprendizaje, por lo que se fomentara la generacion de vinculos y comunidades entre

los participantes.

En estos cursos los participantes contaran con un equipo docente que les proporcionard en todo
momento el apoyo y el seguimiento necesarios para que la experiencia formativa sea provechosa.
Ademas de contar con la ayuda de los tutores, cada participante podra ayudar y colaborar con otros
participantes de cara a resolver las dificultades y retos que pudieran surgir durante el desarrollo del
curso. El apoyo, el aprendizaje y la colaboracién entre iguales es otro de los puntos clave del

enfoque metodoldgico del Area de Formacién en red el INTEF.
REQUERIMIENTOS PARA LA REALIZACION DEL CURSO

Algunas de las tareas requeriran el registro de los participantes en aplicaciones y plataformas web

externas al INTEF.

COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE

El presente curso contribuye al desarrollo y mejora de los siguientes indicadores de logro de las

areas del Marco de Referencia de Competencia Digital Docente: IE]

Area Competencia | Nivel Indicador

1.1.A1.3. Conoce las caracteristicas, funcionalidades, opciones de
1.1 Al accesibilidad y limitaciones de las herramientas de comunicacion, asi
como la normativa aplicada a su uso en el ambito educativo.

1. Compromiso 1.2.A2.1. Utiliza, de forma guiada, las distintas plataformas de
profesional 1.2 A2 participacion y coordinacion docentes establecidas por la AE o los
titulares del centro.

1.2.A1.2. Utiliza distintas plataformas de colaboracién con aplicacién

1.2 Al .
profesional para su uso personal.



https://twitter.com/search?q=%23Twin_INTEF&src=typd
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2022-8042
https://twitter.com/search?q=#Twin_INTEF&src=typd
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2022-8042
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13

A2

1.3.A2.1. Reflexiona, de forma individual o colectiva, asesorado por
profesorado de su centro o por expertos externos, sobre aspectos
técnicos o metodoldgicos concretos de su practica docente digital que
haya considerado relevantes.

14

B1

1.4.B1.1. Participa en actividades de formacién para el desarrollo
profesional docente dirigidas por expertos, en linea o presenciales, en
las que se utilicen recursos digitales para su desarrollo.

14

B1

1.4.B1.2. Participa en cursos dirigidos al desarrollo de la competencia
digital docente.

1.5

Al

1.5.A1.1. Reconoce los riesgos y amenazas de la actividad digital y
utiliza medidas de caracter general para proteger los datos personales y
el acceso a los dispositivos en el ambito profesional.

2.1

A2

2.1.A2.2. Conoce el funcionamiento y utiliza los repositorios de
contenidos institucionales y los empleados por el centro educativo.

2.2

A2

2.2.A2.3. Utiliza, de forma tutelada, las herramientas de autor
proporcionadas por la AE. o los titulares del centro para la creacién de
contenidos digitales, o aquellas que generen formatos compatibles con
las plataformas autorizadas en el centro.

2. Contenidos
digitales

2.3

A2

2.3.A2.1. Aplica en entornos controlados o contextos especificos la
comparticidn, gestidn e intercambio seguro de recursos utilizando los
formatos y estandares apropiados.

2.3

Al

2.3.A1.3. Conoce y aplica la normativa sobre propiedad intelectual y
derechos de autor (reproduccion, distribucion y comunicacion publica),
asi como los distintos tipos de licencias y las condiciones asociadas a
cada una de ellas.

3. Ensefianza 'y

31

A2

3.1.A2.1. Integra de forma selectiva (adecuacion a los objetivos,
aprendizajes, alumnado, etc.) los recursos digitales disponibles en el
centro en la programacién diddctica con ayuda de otros docentes,
siguiendo el modelo pedagdgico recogido en el proyecto educativo.

aprendizaje

33

Al

3.3.A1.2. Utiliza, en contextos formativos, algunas herramientas
digitales que potencian el aprendizaje entre iguales y las configura de
forma que se adecuen al objetivo fijado.

5. Empoderamiento
del alumnado

53

Al

5.3.A1.3. Identifica las caracteristicas de las tecnologias digitales que
permiten introducir elementos para estimular la motivacién y el
compromiso del alumnado con su aprendizaje.

6. Desarrollo de la
competencia digital
del alumnado

6.2

A2

6.2.A2.3. Aplica, con la ayuda de otros docentes, propuestas didacticas
para integrar los contenidos, actividades y dinamicas que permiten
desarrollar el concepto de ciudadania e identidad digital en su
alumnado.

* Los indicadores que figuran en la tabla podran ser actualizados hasta el inicio del curso.

DURACION Y CREDITOS
70 horas

Ne DE PLAZAS

400

NIVEL:

Iniciacion
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PLAZO DE INSCRIPCION
El plazo sera de 20 dias naturales y comenzara el 9 de enero de 2025.
INSCRIPCION

Los interesados que retinan los requisitos exigidos en la presente convocatoria, y deseen formar

parte en la misma, deberdn solicitarlo a través de la sede electrdnica del Ministerio de Educacién,

Formacion Profesional v Deportes@.

Cada candidato sdlo podra solicitar un curso.

Deberan cumplimentar todos los campos obligatorios de la solicitud y adjuntar a su solicitud el
Certificado de Servicios en el presente curso, firmado y sellado, segtin el modelo del Anexo Il de la

Convocatoria.
Podrdn, asimismo, alegar méritos conforme al baremo especificado en la convocatoria.

FECHAS DEL CURSO Y DISTRIBUCION TEMPORAL

El curso comenzard el 27 de marzo de 2025 y terminard el 29 de mayo de 2025.

AUTORIA DEL CURSO Y LICENCIA DE USO

Javier Ramos Sancha y Julidn Sanz Mamolar.

Actualizado en 2024 por Benito Moreno Pefia
Este curso, y sus materiales, se distribuyen con licencia Creative Commons (CC BY-SA 4.0)

PUBLICACION DE TRABAJOS DESTACADOS

Los trabajos que los participantes elaboren en el transcurso del curso estaran acogidos a la misma
licencia CC que afecta al curso. Esto implica que todos los materiales que formen parte de las
actividades del curso deben ser originales o tener licencias de uso que permitan la distribucion
indicada en la licencia CC BY-SA, es decir, se podrian distribuir con la misma licencia y el
reconocimiento de la autoria. Se entendera por defecto que los trabajos elaborados por los
participantes cumplen estas condiciones, salvo que expresamente se manifieste lo contrario. Los
proyectos y trabajos que, por su calidad, sean seleccionados por el equipo docente podran ser

puestos a disposicion de la comunidad educativa, de acuerdo con la licencia de uso de cada curso.


https://sede.educacion.gob.es/portada.html
https://sede.educacion.gob.es/portada.html
https://sede.educacion.gob.es/portada.html
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CERTIFICACION

Para obtener la certificacidn, es prescriptivo que los participantes superen todas las actividades
obligatorias que se determinen en cada uno de los bloques. Para ello serd necesario respetar los
plazos de entrega y recibir la valoracion positiva del tutor/a. La certificacién correspondiente a este

curso es de 70 horas.
DIRECCION DE CONTACTO

Si necesita mas informacion, por favor, escriba a la direccién: formacionenred@educacion.gob.es,

especificando en el asunto del mensaje el objeto de su consulta.


mailto:formacionenred@educacion.gob.es

