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MODELOS PARA JUEGOS INTERACTIVOS 
Graciela Sbertoli 

VOX 
 
 

Introducción 
Existen hoy en día un sinfín de plataformas interactivas que hacen posible realizar 

actividades de aprendizaje colaborativo entre grupos de alumnos a nivel nacional o 

internacional. En los últimos años hemos visto un gran desarrollo en estas 

plataformas en lo que se refiere a calidad, facilidad de manejo y precio. El problema 

sigue siendo cómo encontrar buenos modelos didácticos que no exijan demasiado 

del profesor. Este taller práctico presentará varios ejemplos de juegos interactivos de 

corta duración, que pueden ser realizados a bajo coste. 
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