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FORMACIÓN PARA LA ACREDITACIÓN DE LA COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE 
 NIVEL B1 dirigido para la AGE 

 

CURSO: “CREA TU ITINERARIO DE APRENDIZAJE”. B1 CDD 

 

Descripción: El curso “Crea tu itinerario digital” es una iniciativa formativa del INTEF para trasladar 

el MRCDD a las aulas y facilitar la acreditación del docente en un nivel B1. En este curso se pretende 

que se desarrollen las competencias digitales docentes para ser capaces de formar al alumnado 

como ciudadano digitalmente competente, por ello, el eje fundamental va a ser el diseño, 

planificación y elaboración de una situación de aprendizaje (itinerario digital) utilizando las 

tecnologías digitales. Como aparece en los Reales Decretos por los que se establecen la ordenación 

y las enseñanzas mínimas de las distintas etapas educativas elaborados de acuerdo con lo 

establecido por la LOMLOE, una situación de aprendizaje: “consiste en la realización de una serie 

de actividades organizadas, en la que el alumnado va a ser protagonista de su propio aprendizaje y 

se llevará a cabo para conseguir unos objetivos educativos concretos en un tiempo determinado y 

en un contexto específico.”  

El curso se divide en seis bloques que abordan situaciones cotidianas que se desarrollan en un aula 

y pueden ser mejoradas y enriquecidas de acuerdo a este marco.  

 

 

• Destinatarios: Personal docente de enseñanzas no universitarias que presta servicio en la 

Administración General del Estado.  

• Certificación: 60 horas de formación. 

• Acreditación: Nivel B1 de Competencia Digital Docente.  

• Plazo de inscripción: del 26 de septiembre al 16 de octubre de 2024. 

• Inscripción: se realizará a través de sede electrónica (Enlace) 

• Fechas de realización: del 28 de octubre al 18 de diciembre de 2024.  

• Plazas: 200 plazas a distribuir distribuidas en dos cursos. 

• Modalidad formativa: en línea, curso tutorizado. 

 

https://www.educacionfpydeportes.gob.es/servicios-al-ciudadano/catalogo/general/30/3013205/ficha/3013205-2025-1.html
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OBJETIVOS 

1. Conocer las posibilidades que nos ofrecen las tecnologías digitales en el proceso de enseñanza-

aprendizaje.   

2. Aprender a planificar el proceso de enseñanza-aprendizaje con tecnologías digitales en espacios 

flexibles.   

3. Conocer al alumnado para que sea protagonista del proceso de enseñanza-aprendizaje.  

4. Conocer el currículum para contextualizar la situación de aprendizaje.  

5. Conocer y respetar los derechos de autor y licencias.  

6. Utilizar diferentes estrategias metodológicas para motivar al alumnado, empleando tecnologías 

digitales.  

. 

 

 

BLOQUES DE CONTENIDO 

 
 

 

 

VINCULACIÓN CON EL MRCDD 

 

El curso está diseñado para que el participante desarrolle su competencia digital docente en todas las áreas 

que establece el MRCDD ya que plantea un proceso de enseñanza-aprendizaje en un contexto real y al que 

se va a incorporar la planificación utilizando las tecnologías digitales. Cabe destacar la conexión del curso con 

la competencia 1.3. Práctica reflexiva, del área 1, Compromiso profesional, puesto que plantea el uso que se 

va a hacer de estos recursos en la mejora de la práctica docente; la competencia 2.2, Creación y modificación 

de contenidos digitales del área 2, Contenidos digitales; la competencia 3.1, Enseñanza, 3.3, Aprendizaje 

entre iguales, del Área 3, Enseñanza y aprendizaje, la competencia 4.1 Estrategias de evaluación del área 4, 

Evaluación y retroalimentación, la competencia 5.3 Compromiso activo del alumnado con su propio 

aprendizaje del área 5, Empoderamiento del alumnado y, finalmente, la competencia 6.3 Creación de 

contenidos digitales del área 6, Desarrollo de la competencia digital del alumnado.  

  

 


