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«El profesorado de ELE y la inteligencia artificial: tejiendo alianzas» SALAMANCA

El paradigma educativo ha cambiado —aunque aun no seamos conscientes— desde la masificacion de la inteligencia artificial por el publico general. En
este escenario, el docente sigue desempeiando un papel fundamental como el seleccionador y mediador de los contenidos (gramaticales, |éxicos,
pragmdticos, ortogrdficos, discursivos, sociales, culturales...) y objetivos del proceso de enseiianza y aprendizaje. El presente taller tiene el propdsito de
introducir la inteligencia artificial como un recurso del docente para la mejora y eficacia de su prdctica educativa. Para ello, en primer lugar, se
planteardn las posibilidades bdsicas de esta tecnologia. A continuacién, se presentard el catdlogo de herramientas de inteligencia artificial. Y,
finalmente, se realizardn casos prdcticos y demostraciones de cémo los docentes pueden integrar estos instrumentos en su ensefianza de lenguas
extranjeras.

Al explorar el potencial de la inteligencia artificial, los participantes podrdn comprender cémo esta tecnologia puede ser utilizada de manera efectiva
para personalizar el aprendizaje, ofrecer retroalimentacién instantdnea, adaptar las lecciones segun las necesidades individuales de los estudiantes y
mejorar el proceso de ensefanza y aprendizaje en general. Al finalizar el taller, los docentes estardn mejor equipados para aprovechar las
herramientas de inteligencia artificial en su prdctica educativa y ayudar a sus estudiantes a alcanzar un mayor nivel de competencia comunicativa.

Carlos Villanueva Garcia es licenciado en Filologia Cldsica por la Universidad Auténoma de Madrid y mdster en
Ensefanza de Espaiol como Lengua Extranjera por la Universidad de Salamanca. Actualmente, estd realizando
un doctorado en el IEMYRhd de la Universidad de Salamanca. Sus investigaciones y publicaciones se enfocan en
la historiografia linguistica, la gramaticografia y la diddctica de la lengua y la literatura. Desde 2020
desempefia su principal labor profesional en la Escuela de Espaiol Berceo Salamanca. Ademds, es profesor en
el Departamento de Lengua Espaiola de la Universidad de Salamanca desde 2015.

Salomanca

—
CONSEJERA DE EDUCACION = Y
il e B v Valladold
; & ; ENRENOUNDO [fpm cx7eRi0% C Junta ‘;"e d el Espafiol
- astillay Leon G cien por cien

) Cspanol



Talleres de espa@olen line@

Taller 5 (V) 11:00-12:00

Sdbado, 30 de noviembre de 2024

por Rosalia Herndndez Garcia, Universidad Pontificia de Salamanca Universidad

Pontificia
«Museos virtuales: un nuevo escenario educativo» de Salamanca

El enorme desarrollo de las nuevas tecnologias en los Ultimos aios nos estd permitiendo aiadir nuevas herramientas en las aulas. Una de ellas

es el acceso a los museos virtuales, espacios que no solo favorecer el desarrollo de ideas, intereses y conocimientos sobre las ciencias y las
artes, sino que complementan y potencian las prdcticas educativas formales dentro del aprendizaje del espafol. En el caso de Espaia,
numerosos museos estdn trabajando para poner a disposicidn no solo sus colecciones al completo, sino también visitas de enorme interés y con
numerosas posibilidades y aplicaciones educativas. Espacios como el Museo Nacional del Prado o el Museo Nacional de Arte Reina Sofia, entre
otros muchos o monumentos tan emblemdticos como La Alhambra de Granada o el Alcdzar de Segovia ya se pueden visitar de forma virtual.

El objetivo principal de este taller es dar a conocer las numerosas posibilidades de esta nueva herramienta que nos va a permitir trabajar los
contenidos histdérico-artisticos de forma transversal a través del acceso directo al arte y la historia y la utilizacién de nuevas tecnologias,
elementos ambos enormemente actuales.

Rosalia Herndndez Garcia es licenciada en Historia por la Universidad de Salamanca. Posteriormente se trasladaria a
Madrid para cursar el Mdster Interuniversitario en Historia y Ciencias de la Antigiedad por la Universidad Complutense y
Universidad Auténoma de Madrid. Después de publicar en diversas revistas especializadas y trabajar en el sector del
turismo, he seguido completando mi formacidon con numerosos cursos relacionados con la historia y la gestion cultural
(Curso de “Diseflo y gestidon de proyectos culturales. IX edicion” en la Universidad de Burgos -UBUAbierta-). En la
actualidad compagino mi trabajo de profesora en una escuela de espafiol con el estudio de las nuevas tecnologias
aplicadas a la cultura y el patrimonio.
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«Juega con la cultura. Taller de actividades interactivas para el aula ELE»

CENTRO DIDACTICO DE ESPANOL

La cultura y nuestro patrimonio cultural es algo de lo que podemos sentirnos muy orgullosos, y ademds, puede ser la excusa perfecta para crear o recrear actividades
0 juegos donde nuestros estudiantes aprendan de manera ludica espafiol y nuestra cultura al mismo tiempo. En este taller mostraremos de manera clara que
podemos optar a ensefar la cultura a través de diferentes juegos de dos maneras diferentes: primero, gracias a la tecnologia, aprovechdndonos de aplicaciones tales
como: Canva, Genially, Blooket, o incluso simple procesadores de texto. Tampoco nos podemos olvidar de los juegos que podemos crear de manera analdgica, y en
este caso hemos elegido el Bingo en el mercado, y el Bingo en la ciudad, que se puede desarrollar con cartas.

Nuestros aprendientes aprenderdn y practicardn de una manera virtual o analdgica la comprensidon lectora, ampliardn vocabulario, ayudardn a asimilar
conocimientos, simplificardn los razonamientos y los conceptos, permitirdn adquirir los conocimientos fdcilmente con un trabajo en el que se practica la memoria, y
por supuesto, el vocabulario; y finalmente, se ayudard con la autoestima de los alumnos, en sociabilidad y en empatia. Son actividades que permiten presentar los
contenidos de una manera dindmica y que facilitan una relacién con la informacidn que se ofrece en ellas. En cada una de esas interactividades debe intervenir el
profesor dando una retroalimentaciéon inmediata y sirviendo también de autocontrol. En resumen, a través de estas actividades interactivas, tanto de aplicaciones
tecnoldgicas como analdgicas, demostraremos que la ensefianza de la cultura puede ser algo entretenido, Iudico, y un motivo mds para que nuestros aprendientes
practiquen las cuatro competencias, conociendo ademds nuestro patrimonio.

David San José Martinez es licenciado en Filologia Hispdnica, y Teoria de la Literatura y Literaturas Comparadas por la
Universidad de Valladolid. Fue Lector y Asistente de Profesor en la Universidad de Saarbricken, Alemania, durante dos
afos. Ha preparado exdmenes DELE durante tres anos y SIELE en la Universidad Pontificia de Salamanca. Estd
especializado y ha impartido cursos de Literatura Comparada, Espaiol de los Negocios, y Escritura creativa. En los Ultimos
afos ha obtenido diplomas en aplicaciones para la Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, campo en el que
piensa que puede avanzar la ensefianza del Espafol para Extranjeros.
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