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Retrieval starters



Tdeas para potevciar la concewtracién v una actitud positiva wmientras due se recicla v recupera vocabulario

Vocabulary recycling and

The MFL classroom from retrieval

hell, effective behaviour
management strategjies.
Lighthouse Professional
Training, Lowdow, 200

e COmo puedo ayudar a mis alumnos a mantener

su vocabulario en la memoria a largo plazo para
poder recuperarlo mas tarde?
e Recuperar informacion periodicamente
disminuye la probabilidad de olvidarla.

* U comienzo de clase positivo los prepara para una experiencia de aprendizaje « Los gjercicios de recuperacion de vocabulario
nteresante, ya due comienzan con confianza en si mismos. fomentan la transferibilidad del vocabulario.

e Se debe combinar y mezclar diferentes temas

‘ & para garantizar la maxima retencion.
o Wejoram la capacidad del alumno para ‘conectar el aprendizaye’ (Smith, 199%) e Enrealidad no deberia limitarse a los ‘starters’.

o Los ‘starters’ captan la atencién de los estudiantes nada mas empezar la clase.

*  Engancham al alumno’ ev la clase (Phillips, 2001)



Recycling

* ACtividades gue realizamaos
para gue el conocimiento
guede almacenado en la
memoria a largo plazo del
estudiante.

LComo e
asequro de due
lo aprendido ‘se
duede pegado’?

Retrieval

* Recordar y utllizar el lenguaje
almacenado en la memoria a largo
plazo.

* Recuperacion se refiere al proceso de
recuperacion. algo gue hemaos
aprendido de nuestro largo plazo
memoria (Roediger y Gunn 1996).

« Cada vez gue se recupera esa
informacion o se genera una respuesta,
se campbia la memoria original para

hacerla mas fuerte [ .. the act of recalling
learned information from memory [(wWith little or
10 SUPPOI) and every tme that information s
retrieved, or an answer is generated, it charnges
that original memaory to make it stronger’-Kate -
Jones, Retrieval Practice’, 2020 | ST

PRACTICE




Mejora el aprendizaje v la retencion de los alumnos a largo

Retrieval

plazo.

Beneficios

Aumenta la transferencia de conocimientos de los Retrievakbased learning: The need for guided
retrieval in elementary school children (Smith'y
Karpicke 2014

alumnaos.

|dentifica las lagunas de conocimiento de los alumnos

Aumenta la metacognicion y la conciencia de los alumnaos Think of retrieval as a

learning strategy,

not an assessment tool,

sobre su proplo aprendizaje.
Aumenta la participacion y la atencion de los alumnos en
Clase.

Aumenta el uso por parte de los alumnos de estrategias de

estudio efectivas fuera de clase.



A tener en
cuenta...

* Alcanzable - “reto alto,
amenaza baja” (Mary Myatt,
2016

e [an pronto como entran al
salon de clases

* Presentar el lenguaje en
fragmentos, Nno en palabras
individuales: la memoria
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* [emporizado - Fondo del
aula con temporizador-
WWW.Classroomscreen.com
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e Reune a tus alumnos en equipos de dos O tres Como

maximo.

* Version 1. Antes de que entren los estudiantes, escribe
una pregunta en varios escritorios. Cada escritorio tiene
una pregunta diferente. Los estudiantes van en sus
equipos respondiendo la mejor oracion posible. No se

les permite repetir vocabulario.

* Version Z2: Antes de que entren los estudiantes, escribe
una oracion para gue la amplien. Van anadiendo

vocabulario y no se les permite repetir vocabulario.




Me gusta mi Ciudad.

[. Da alos estudiantes un conjunto de oraciones basicas o un

parrafo. Los estudiantes deben mejorar estas frases.

lep my Span[Sl/[ 2. Seles puede pedir que se concentren en una o dos habilidades,

Como conjunciones, intensificadores, adjetivos, regla de tres, etc,

O dejarles libertad para gue propongan sus propias ideas.



Darts

* Encuentra en internet un tablero de dardos con
diferentes secciones y puntos como el de la imagen.

* Para cada turno, dale a un estudiante una pregunta o
desafio. Si el alumno completa el desafio, podra lanzar
una pelota al tablero e intentar ganar algunos puntos.

* Dependiendo del tamano de la clase, los alumnos
juegan de forma individual o en equipo.

* Suma las puntuaciones al final y recompensa al
ganador.

o ttpsi//www.amazon.com/Cravola-Flolbles-
Sauish-Fldaet-Toys-
eLonnt/dp/BOFHDXACHS7HN=1



https://www.amazon.com/Crayola-Globbles-Squish-Fidget-Toys-6Count/dp/B07HDX46HS?th=1

Tick me quick

Pon a los estudiantes en parejas
([sentados uno al lado del otro)

Dales un rotulador florescente (de
diferente color cada uno)

DI una frase en ingles.

LOS alumnos compiten con sus
oponentes para poner un tick en la
casilla con la traduccion correcta.

En la parte de abajo anotan sus puntos
para sacar un ganador.




Retrieval grid - jGana muchos puntos!

1 am twelve years

His/ her hame is old

There are 1 am tired

1 am English 1 am very well He is nice MY parents

My grandpa hel she has My hame is My birthday



https://tinyurl.com/yjueov8c

Conjugate my V-eggs

* Selecciona dos estudiantes que vayan a jugar
entre si.

* Los estudiantes deben juntar las dos partes
correctas de los huevos encontrando la
conjugacion correcta para cada sujeto en el
tiempo verbal especifico que te gustaria que
practiguen.

* El ganador sera el primer estudiante que haga
coincidir correctamente las dos mitades.




Musical sentences = Pon 1as frases en e| orden Correcto




Whiteboard re lay

* Divide el grupo en dos equipos.
e Divide la pizarra en dos mitades.

* Haz que cada equipo forme una cola al fondo del aula y dales marcadores a los
estudiantes del frente.

e Cuando comience el juego, un estudiante de cada grupo camina hacia el tablero y
completa una pregunta. Cuando terminan, regresan a su equipo y pasan el marcador
al siguiente estudiante.

e La carrera termina cuando un equipo ha completado todas las preguntas de la lista.

* Cuenta las puntuaciones al final, otorgando un punto por cada elemento de la lista
resuelto correctamente.

* Me gusta especialmente hacer esto con tiempos verbales (presentar los verbos como
parte de fragmentos/oraciones)



Categorias

* Divide la clase en dos equipos.
* bNtrega a cada estudiante una pizarrita/iPad

* Dila categoria gue te gustaria que repasen: Por
ejemplo, instalaciones escolares, frases para describir a
’CCE)SC rofesores, conjunciones, estructuras complejas de

E, etc.

e Los estudiantes tienen I MiNUto para pensar en uno 'y
escribirlo en sus pizarritas/iPads.

e (ritas "jArriba pizarritas!” y los estudiantes muestran sus
respuestas.

* Por respuestas repetidas, el equipo no obtiene Ningun
puNto. Las respuestas unicas obtienen un punto cada
una.

* Recompense al equipo ganador general.



Pointless

Elige un tema. Los estudiantes escriben 5
palabras en su mini pizarra relacionadas con
ese tema.

El maestro hace 1o mismo.

Al final del cronometro, muestran sus
palabras. Si tienen lo mismo que tu, obtienen
5 puntos (por palabra) Si tienen o mismo
gue cualguier otro alumno de la clase,
obtienen /Z puntos (por palabra).

El ganador es el estudiante con menos
puntos al final del juego.
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5 al dia

5. Phrases to describe vour teachers/ family member/ friend
4. School rules

3. Bxtracurricular activities

2. Facilities and what vou do in thewm

1. Way to ntroduce vour school




Mosaic writing

Tengo
Mi amigo

(Tienes

Mi profesora de

espainol
Mis abuelos

Me gustaria tener

uha tortuga
tienen
un conhejo

no tiene

tiene
un perro

OO R WL

bohit@
cuatro
pajaro
pequena

oris
MaSCOtqs

que se llama
en
porgue

amarillo

perros
porque

My grahdparents have four big dogs

Do you have a Small turtle ih your house?
MY friend doesn’t have pets beCause they are a pain
1 have a beautiful dog called Bruno
T would like t0 have a greyY rabbit beCause they are affectionate
My Spanhish teacher has a Yellow bird that talks

Bruno
grahdes
SON Carinosos

que habla

SOn pesados
tu Casa?



Spot the diﬂ%rences

BV el AP0 Ao sin embargo en el dibujo Boiin:
e.0). &n el dibujo A hay una zapateria, siv embargo en el dibwo B hay una pasteleria
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Task Cards

/
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Choose e comec! fransialion: [ '{Emf’ e f””f’f”ﬁ'{mm’&’/f”f"” Lloose tte comed ransiafon [ Rewie dhesentence correctly theredrone | Aewrite e sevtence carecty, dereis ape | Bewritedle sentencecorrecdy, dhere s ane
Walched fr (ver =ty waiely i1 youth hsie! @jarse = osiay) | dowelvaded some songs milake mivake miike

i Ve la tele d Mealojaste enun abergue juveni 2 Descargué algunas canciones Ella hebi i i ida tini i i i

e ., o . 4 bebio un 16 con leche Ello comieron comida tipica Mihermano y mi madre uimos de
b.Vila tele i MO]GE!]'IIllﬂ]hH[]IlEJuFEI]Jl £ Descargo algunas canciones Compras

cYeélatele ¢ Mealojé en un albergue juveni ¢ Descargaste algunas canciones

Wl is dhe mivsiing endling for regular -ar verhsy| Whal is e mmissing endfing for requilr -er veipir Y Wal is the missiing endling for regular -4 ey
1 the prefemte fease? indhe preteriie lese? i dhepreteriie feme?
(I Yo 1 Yo i
Ti e Ti -iste Ti st
i ... Wl - [l o
Nosotros/as ~ -amos Nosotros/as— -........ Nosotros/as ~ -imos
Yosotros/as  asteis Vosotros/as ~ -isteis Vosatros/as  -isteis
Ellos/as  -aron Blos/as  -jeron Moy as ...
To (viajar) Hla (irabajar) en una | Nosotros (ver) una
alrededor del mundo el ao pasado. J oficina durante sus practicas lahorales. { pelicula en el cine el sabado pasado.
8 "
=%’
A D4

1/ V/j 7 /) /4 /]

Cousedfe comect hansiafion: O the - | hoose thecorrectfransiation | Cloose dhecorrect transiation ! fook Rewtite dhesentence comectly thereisone || Aewile e senience carect thereisave | ewritethe sentence corvectly tere i one
st diay Fimel my colfeapiies (comacer? R pareats fested al the foiel (eseansar) | pholos of the mopiments (Sacay) miviate milate ilake

@ Sacé folos de los monumentos
£ Saquéfoios de los monumenios
¢ Saco folos de los monumentos

4 Mis padres descansaron en el hotel
£ Mis padres descansamos en el holel
« Mis padres descansé en el holel

4 Elprimer dia conocé a mis compadieros
4 Elprimer dia conocer a mis compaieros
¢ Elprimer dia conocia mis compadieros

Yo fuimos de excursian con mis Perdi mi mavil en la playa Tuvimos una accidente

amigos

/]

Lloose the corect oplio:

Lo meyar fire coando milamifi Fpo hice |
W hicimos / hicieron /zimo por e cenl dela
aidad

/]

(Thogse fhe comect oplion:

Lapeor e gue po tuve | tuvé / tovi
dcidente can la Biickela

V74

(loase the corred apiior

L0,pasé miy bien porgie e/ rige fue
 fui / es Ajpame

V4

Lioose the comect apton:

WMe gustd / Me gustaron / Me gustan
125 Facacimes el veram pasadn

29

(hoase fhe comet opton:

B a0 pasad yo hago / hacé / hice
M frdcticas fabarales en i empresa

J

Which suiect proqoins gel accents ir
Ue prevenie fewse? Fo? Ti7

Imprime un juego de tarjetas y colocalas en la parte trasera del aula boca arriba
(0 en cualquier otro lugar de facil acceso para los estudiantes)

Los estudiantes juegan en peguenos grupos O en parejas.

Entrega a cada equipo una hoja de respuestas donde anotaran sus respuestas.
Los estudiantes eligen ‘un corredor’ y ‘un escribiente’ (tambien pueden tener ‘un
lector’ si estan en grupos)

Pon el cronometro, cuando el profesor diga ‘jPreparados, listos, yal', el juego
comienza y los corredores suben vy eligen cualquier carta.

Todas las tarjetas estan numeradas para que los estudiantes sepan donde escribir
Sus respuestas.

Todos los miembros del equipo deben participar en responder las preguntas, No
solo el escribano y cuando terminan lo retiran, lo colocan con el resto de tarjetas
y escogen otra.

El equipo ganador sera el que tenga mas respuestas correctas cuando se acabe
el tiempo (muestre las respuestas en el tablero para una autocaorreccion facil y



* Hacer una pregunta
www.cosmobuzz.net * Los estudiantes escriben su respuesta y zumban.

* Larespuesta mas rapida y correcta obtiene un punto.

COSMOBU2Z

Room Code: 923829

Reset Buzzers Clear text entrys ﬁ Lock Buzzers Only first Buzz



The buzzer game
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* Divide la clase en 4 equipos de 3 a 5 estudiantes.

* Los estudiantes hacen 4 filas. Al frente de cada fila,
nay un timbre.

* Haz una pregunta.

* El primer estudiante de cada fila escucha la
pregunta y presiona el timbre si sabe la respuesta.

e El'mas rapido de cada fila, si acierta, consigue un
pUNto para su equipo.

* [os estudiantes de su fila pueden ayudar al
estudiante del frente susurrando informacion. Una
vez gue el primer estudiante juega, regresa al final
de lafila y 4 nuevos jugadores hacen 1o mismo
CON una nueva pregunta.




You say, we pay

* El profesor prepara una pequena coleccion de
imagenes relacionadas con un tema que le
gustaria que recuperaran (por ejemplo, lugares .
de la ciudad, varios articulos relacionados con
las vacaciones, etc.).

* Divide la clase en dos equipos. Los estudiantes
se turnan para ir al frente de la clase, donde
habra una silla colocada contra la pizarra.

* Elresto del equipo debera darles pistas (jjjno se

permiten palabras sueltas!ll) para que adivinen
que hay en la imagen detras de ellos.

» AMbOs equipos obtienen la misma cantidad de ---
tiempo vy el equipo que adivine mas imagenes

gana.




Tarsia Puzzles

o Tarsia Puzzle Template
(1¢ Triangles inside a
Triavale)

e (M1 =dquestionq, Al =
answer 1, Q2 = dquestion
2., A2 = answer 2, ete.




Chatter Boxes

e Selector de nombres en
pantalla

* LOs estudiantes eligen una
tarjeta con una pregunta.

e Desafia a los demas a
mejorar las respuestas gue
Nnan escuchado.




Stick it!

Entrega una nota adhesiva a todos los estudiantes.

Escribe (0 que ellos escriban) un verbo, una expresion de alto
Impacto o cualquier estructura clave gue quieras gue practiguen.

Los estudiantes pegan sus notas en la espalda de un companero
para gue No puedan verlo.

El objetivo del juego es que los alumnos adivinen lo que esta
escrito en la nota adhesiva del reverso.

Despues de que los estudiantes se emparejen con otros, leen las
notas adhesivas de los demas y dicen una oracion que incluye la
estructura gue acaban de leer. El otro alumno debe adivinar cual
es su estructura.

Esta actividad es buena porgue los estudiantes usan tantas
estructuras como sea posible para confundirse entre si, jponiendo
en practica vocabulario clavel




Mentimeter - Wordcloud

Join at menticom use code 1756 2836

Name Spanish food or drink

Waiting for responses -..

GOTO
menti.com
; "l ENTER THE CODE
oLl 1756 2836




Flipp ity — Question

randomizer

* Prepara una lista de
preguntas v sibelas para
que se cree mna ruleta

* Gira la ruleta para due se
seleccione una pregunta al
azar

* Los estudiantes contestan la
pregunta de forma oral o ew
las plzarritas.

¢ Qué hiciste ayer en tu casa? *



https://flippity.net/rp.php?c=%C2%BFQu%C3%A9%20hicite%20ayer%20en%20el%20instituto?,%C2%BFQu%C3%A9%20hiciste%20el%20finde%20semana%20pasado?,%C2%BFQu%C3%A9%20hiciste%20la%20semana%20pasada?,%C2%BFQu%C3%A9%20hiciste%20durante%20las%20vacaciones%20pasadas?,%C2%BFQu%C3%A9%20hiciste%20ayer%20en%20tu%20casa?,&t=Random%20Name%20Picker
https://flippity.net/rp.php?c=%C2%BFQu%C3%A9%20hicite%20ayer%20en%20el%20instituto?,%C2%BFQu%C3%A9%20hiciste%20el%20finde%20semana%20pasado?,%C2%BFQu%C3%A9%20hiciste%20la%20semana%20pasada?,%C2%BFQu%C3%A9%20hiciste%20durante%20las%20vacaciones%20pasadas?,%C2%BFQu%C3%A9%20hiciste%20ayer%20en%20tu%20casa?,&t=Random%20Name%20Picker

Muchisimas gracias

Jornadas de formacion
del profesorado de ELE
en contextos asiaticos
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Linked m Email: moneibafb@gmail.com

www.linkedin.com/in/moneiba



http://www.linkedin.com/in/moneiba
mailto:moneibafb@gmail.com
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