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1 - ¿Por qué analizar las necesidades 
objetivas y subjetivas de los estudiantes?

Su utilidad dependerá del momento del 
curso en que se aplican. 

Hutchinson y Waters: problemas de 
coincidencia entre centro y estudiantes.
Variedad de necesidades a identificar.



1.1 – Tipos de necesidades

Necesidades institucionales / de 
estudiantes.

Necesidades sentidas / contrastadas.
Necesidades comunicativas / lingüísticas.

Necesidades objetivas / subjetivas.



1.2 – Necesidades…

Para analizar diferencias 
entre estado actual del 

estudiante y la situación 
meta.

Para analizar carencias 
competenciales.

Para establecer objetivos.

Para analizar deseos, 
características cognitivas y 

afectivas.
Para identificar estilos de 

aprendizaje.
Para establecer la 

metodología o estrategia 
de aprendizaje.

objetivassubjetivas



1.2 – Necesidades…

Para analizar diferencias 
entre estado actual del 
estudiante y la situación 
meta.
Para analizar carencias 
competenciales.
Para establecer objetivos.

Para analizar deseos, 
características cognitivas y 
afectivas.
Para identificar estilos de 
aprendizaje.
Para establecer la 
metodología o estrategia 
de aprendizaje.

objetivas subjetivas



2 - El componente diagnóstico de 
las necesidades y la evaluación.

Analizar y evaluar las 
necesidades al principio de un 

curso o cuando ya ha empezado.
Evaluación diagnóstica.



3 - Ludificación con candados y Cuartos de 
Escape en clase de niños

Candados como distracción y motivación.
Candados como objetivo/excusa.

Candados como novedad.

¿Digitales o reales?
Generador de candados digitales online para escape room educativos de EduEscapeRoom.com

Generador de candados digitales educativos - Aprendiendo con Julia

https://eduescaperoom.com/generador-candado-digital/
https://aprendiendoconjulia.com/generador-de-candados-digitales-educativos/


4 - Experiencia práctica
Perfil de los estudiantes

• 9 Niños entre 8 y 10 años, 180 horas de español.
• 3 grupos (equilibrados).
• Colega 3.
• Problemas recurrentes.



4 - Experiencia práctica
Estructura general de la actividad

• Preparación inicial.
• Explicación del juego, cuento del castillo.
• Explicación de los ítems del cuestionario.
• Comienzo del “Escape Room”: Los 

estudiantes buscan las preguntas de las 
respuestas y consiguen cada uno de los 4 
números del código.

• Los estudiantes meten el código en el 
candado.

• Recompensa.



4 - Experiencia práctica
Dato de entrada: la respuesta



4 - Experiencia práctica
La búsqueda de los números / preguntas



4 - Experiencia práctica
Forma alternativa



4 - Experiencia práctica
El candado (uno para cada grupo):
• https://eduescaperoom.com/enigma/QdpF7QLynble

https://eduescaperoom.com/enigma/QdpF7QLynble


4 - Experiencia práctica: el cuestionario
Lo ideal…



4 - Experiencia práctica

¡pero no lo realista!



4 - Experiencia práctica
Gran variedad de instrumentos para el 

análisis de necesidades 

• Cuestionarios de necesidades de 
comunicación / encuestas para negociación 
objetivos del curso.

• Pruebas de clasificación o de nivel.
• Entrevistas.
• Observación de clase.
• Debates.



4 - Experiencia práctica: el cuestionario
Breve cuestionario para que los 

estudiantes respondan mientras juegan.



4 - Experiencia práctica
Otro ejemplo de cuestionario.



4 - Experiencia práctica
Reflexión posterior de los resultados.

¡Implicarlos en el aprendizaje!



5 – Reflexiones finales
Viabilidad.

Rentabilidad (esfuerzo contra resultados).
Motivador y didáctico.

Definir necesidades a analizar.
Gestión de la actividad.

Cansancio del estudiante.



¿Preguntas?

¿Comentarios?
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