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DATOS Y JUSTIFICACION

TITULO: Didéctica para la innovacion y la creatividad en la ensefianza del espafiol en

Bulgaria.

AUTORES: Luis Alonso Milidn, Mario Arroyo Quirell, Mercedes Candel Quesada,
Mercedes del Carmen Mena Rodriguez, Miriam Ferradds Gonzalez, Miriam Dominguez

Requena.
NIVEL: B1+/ B2 (alumnado de ELE/ Secundaria/ Bachillerato)
OBJETIVOS:

GENERALES:

e Desarrollar una propuesta didactica complementaria para los estudiantes de undécimo
grado, equivalentes a bachilleres espanoles de entre 17 y 18 afios, que cursan espafiol
como segunda lengua en un instituto bilingiie en Bulgaria. Estos estudiantes tienen un
nivel de competencia lingiiistica B1+ segun el Marco Comun Europeo de Referencia
para las lenguas (MCER).

e Enriquecer la experiencia de aprendizaje en espafiol como lengua extranjera,
centrandose en los modulos obligatorios: Lenguaje a través de la literatura, Cultura e
interculturalidad, asi como Comunicacion oral y escrita.

e [Enfatizar la creatividad e innovacion en los materiales presentados para maximizar el

impacto pedagogico y motivacional.
ESPECIFICOS:

e Promover el proceso de ensenanza-aprendizaje de la lengua espaiiola mediante el
desarrollo de diversas actividades basadas en la narrativa hispana.

e Fomentar la expresion oral del espafiol a través de practicas y ejercicios creativos y
colaborativos: entrevistas, debates, presentaciones orales, cortometrajes, descripcion
de imagenes...

e Fomentar la expresion escrita del espafiol a través de practicas y ejercicios creativos y
colaborativos: textos literarios y periodisticos, diarios, cartas de motivacion...

e Facilitar la educacion continua del profesorado especializado en espafiol en aspectos

relacionados con la lengua, cultura y civilizacion hispanica.



e Abordar temas transversales que estimulen la reflexién y fomenten la formacion ética
de los estudiantes: historia de la ciencia, literatura universal, igualdad de género,
ecologismo, discriminacion...

e Ofrecer actividades que brinden apoyo a los profesores en la ensefianza de lengua y
literatura espafiola.

e Utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) como
herramienta tanto para la formacion de los estudiantes como para la del profesorado.
Introduccion en el uso de la Inteligencia Artificial.

e Reflexionar sobre los enfoques metodoldgicos y estrategias didacticas a través de una

variedad de recursos y materiales.
CONTENIDOS:

e Desarrollo de la autonomia lectora y aprecio por la literatura como fuente de placer y
conocimiento.

e Estudio de la narrativa representativa de la cultura hispana.

e Composicion de textos para el desarrollo de la destreza en expresion escrita y el
conocimiento literario.

e Exploracion y reflexion sobre aspectos culturales en la lengua y literatura espafiolas.

e Integracion de proyectos culturales que promuevan la comprension de la diversidad
de culturas en el mundo hispanohablante y la de su propia cultura.

e Estimulacion de la comunicacion oral y escrita en espafiol a través de practicas y
actividades que fomenten la creatividad.

e Fomento de la conversacion y debate en espafiol sobre temas de actualidad y
cuestiones relevantes, para fortalecer las habilidades de expresion oral y el
pensamiento critico.

e Utilizacion de material audiovisual como complemento a las actividades propuestas.

e Realizacion de tareas individuales y en equipos cooperativos, que incluyen el analisis
de la exploracion de temas sociales, cientificos y culturales.

e Busqueda y seleccion de informacion relevante en medios digitales de manera
contrastada.

e Edicion de contenidos a través de aplicaciones informaticas de escritorio y servicios
web.

e C(Colaboracion y comunicacion con otros, filtrando y compartiendo informacion y

contenidos digitales de manera segura y responsable.



SECUENCIACION:

Siguiendo las dindmicas recomendadas del aprendizaje gradual hemos planteado una amplia

gama de actividades de diversos tipos que incluyen:

Actividades de motivacién: tienen como objetivo despertar el interés del estudiante
hacia los temas trabajados.

Actividades de introduccion: a través de las cuales dotaremos al alumnado de las
herramientas necesarias para comprender y trabajar los aspectos basicos y esenciales
de cada tematica.

Actividades de desarrollo: en las que trabajamos y explotamos las actividades en
todos los aspectos lingiiisticos posibles de cara a la adquisicion del espafiol como L2,
asi como el perfeccionamiento de las habilidades comunicativas de los discentes.
Actividades de respuesta abierta: en estas actividades nos enfocamos en las
experiencias personales del alumnado para fomentar su expresion oral a través de
contenidos culturales.

Actividades de respuesta cerrada: estas actividades estan disefiadas para adquirir
conocimientos concretos como puede ser el vocabulario de un grupo semdntico o
trabajar aspectos gramaticales.

Actividades de sintesis: tienen como fin recopilar los contenidos desarrollados a lo
largo de las sesiones para contribuir a la realizacion del producto final.

Actividades de produccion final: una vez trabajados y explotados todos los aspectos
de cada moddulo, el alumnado debera llevar a cabo un proyecto en el que pondra en
practica todo lo aprendido en las tareas anteriores. Esta tarea busca combinar todas las
habilidades lingiiisticas y fomentar la creatividad asi como el trabajo cooperativo.
Actividades de ampliacion: tienen como objetivo profundizar en los saberes

trabajados.



UNIDAD DIDACTICA

Modulo de comunicacion oral. Hombre y ciencia: Tierra y Cosmos. La conquista del

cosmos-realidad y ciencia ficcion

I. Rumbo a Marte: explorando el Planeta Rojo

A. jHola aventureros! ;Listos para un emocionante viaje mas alld de nuestra
atmosfera? Antes de sumergirnos en las noticias espaciales, vamos a calentar motores.
(Qué sabéis sobre la exploracion del espacio? ;Habéis escuchado de los planes de la

NASA para llevar humanos a Marte?

B. (Sabias que...? En febrero de 2024, una noticia muy emocionante sali6 a la luz:
JViajarias a Marte? La NASA busca candidatos para su nueva mision. {Qué tipo de
informacion esperas encontrar en la noticia? ;Te imaginas siendo parte de esta increible

mision?

C. Ahora es hora de investigar mas a fondo. Busca informacioén sobre esta noticia y
responde a las siguientes preguntas:

Periodico argentino: Cronista

1. (Cual es el objetivo principal de la convocatoria de la NASA para la mision a
Marte?
2. (Qué van a hacer los participantes durante el proyecto CHAPEA en el centro

espacial Mars Dune Alpha?

3. (Qué requisitos tienen que cumplir las personas que quieran participar en la
mision?
4. (Qué tipo de estudios y experiencia se necesitan para ser considerado como
candidato?
5. (Cual es la fecha limite para inscribirse y cudndo esté planeada la mision?

D. Ahora, vamos a ver y escuchar un video que habla sobre el tema. Lo haremos dos

veces y después deberéis responder a las siguientes preguntas:

© ; Voluntarios para viajar a Marte con billete de ida sin regreso? - science

1. (De qué habla la noticia?
2. (Cuales dirias que son las ideas principales?
3. (Tiene alguna relacion con la noticia anterior?



https://www.youtube.com/watch?v=vipzKYSBKfU&ab_channel=euronews%28enespa%C3%B1ol%29
https://www.cronista.com/informacion-gral/humanos-a-marte-la-nasa-lanzo-una-inscripcion-para-viajar-al-planeta-rojo-como-anotarse/

E. Esta es la transcripcion de la noticia. Escucha nuevamente y completa los espacios
en blanco.
Se buscan (1)  para viajar a Marte pero, hay un pequeio detalle, los
seleccionados no volveran jamas. ;Algin voluntario?
La empresa holandesa One Mars quiere enviar a cuatro personas al (2)  rojo en
el ano 2023. La Fundacion One Mars inicia su convocatoria para (3)  Marte y
busca personas de cualquier pais que quieran (4)  en Marte.
El coste de la operacion se estima en 4.500 millones de euros solo con (5)  de

ida, pues la tecnologia con el regreso todavia no existe.

“Nuestros expertos determinardn quién es valido y quién no. Y después, cuando
logremos un gran grupo de (6)  Optimos pediremos ayuda al publico en un
proceso democratico para decidir quién va a Marte. Para nosotros esta leccion es
mas importante que la eleccion presidencial.”

Este instructor de vuelo aleman de 44 afios es uno de los candidatos y considera
que la oportunidad asi solo se presenta una vez en la vida. “Fisica y mentalmente
estoy en forma y preparado para ir a Marte. De momento no me parece muy claro,
como funciona el proceso de (7)  pues depende de varios factores, pero espero
tener suerte.”

Los elegidos pasaran un periodo de 7 afios de entrenamiento antes de poder (8)
. Una vez en Marte, obtendran agua reciclando su propia orina. “Enviar
personas alli con alimentos, oxigeno y todo lo necesario, libros, entretenimiento,
medios de comunicacion para su estancia en marte es un gran desafio. Y el tamafio
del (9)  tendria que ser absolutamente colosal.”

Dificultades econémicas y técnicas, por no mencionar el problema ético, de exiliar

personas al (10)  exterior.

F.

entendido. Para el proyecto Mars One, los candidatos tuvieron que responder preguntas

Después de la noticia, reuniros en parejas o grupos y compartid lo que habéis




para evaluar su idoneidad. ;Qué preguntas cre€is que deberian hacerse a los candidatos

para esta mision a Marte? Haced una lista de 10 preguntas.

G. Una vez hecha la puesta en comun entre todos los estudiantes, deberéis responder
con un video a 5 de las mejores preguntas para participar como posibles colonizadores.

Los videos se deberan crear y compartir por FlipGrid.

H. Para terminar con nuestra mision especial, vamos a ver los videos y elegiremos
quienes son los mejores candidatos de cada grupo teniendo en cuenta las respuestas

obtenidas.

I1. Pareces de otro planeta

A. Describe las siguientes imagenes, no olvides usar las expresiones adecuadas para

ello.

Expresiones Imagenes

e En la foto/imagen hay...
. La foto/imagen
representa...
En primer plano...
Al fondo...
En el centro...
A la derecha/izquierda

Arriba/Abajo...
Quizas...
En mi opiniodn...



https://info.flip.com/en-us.html

B. Después de describir las imagenes, contesta a las preguntas usando el condicional:

(Quién podria vivir ahi?

(Como podrian ser los habitantes de Marte en un futuro?
(Qué comerian?

Donde dormirian?

(Como se desplazarian?

AN e

(Qué imagen crees que reflejarian mejor la realidad de Marte en el futuro?



Usos: Verbos regulares: Verbos irregulares:
Hacer suposiciones sobre Infinito + terminaciones:

el pasado -ia Tener (Tendr-)
Expresar hipétesis sobre -ias Salir (Saldr-)

el presente y futuro -ia Haber (Habr-)
Expresar deseos -iamos Poner (Pondr-)
Hacer peticiones de ~iais Venir (Vendr-)
manera educada -ian Hacer (Har-)
Dar consejos Decir (Dir-)
Ej: Yo hablaria Querer (Querr-)
TG hablarias Saber (Sabr-)
El hablaria
Nosotros hablariamos
Vosotros hablariais
Ellos hablarian

C. jAlgunos candidatos del proyecto Mars One lo consiguieron! Colonizaron Marte,
pero cuando aterrizaron se dieron cuenta de que ya habia seres viviendo alli. Haced dos
grupos: Los astronautas y los marcianos. Los astronautas tendran que crear en parejas 10
preguntas creativas que harian a un marciano. Los marcianos deberan crear en parejas un
planeta nuevo acordando de doénde vienen, como es su planeta, qué hay...

D. Los astronautas individualmente deberan dejar videos cortos
con preguntas en FlipGrid para los marcianos. Después, los
marcianos deberdan responder a esas preguntas dependiendo del
planeta de donde vengan y de cémo hayan imaginado todo su

mundo.

II1. Mi pais es de otro planeta

A. Imagina que eres un influencer digital y estas creando un video para tus seguidores
marcianos que planean viajar a Bulgaria. En este video, compartirds 5 cosas esenciales que
los visitantes deben saber antes de visitar tu pais. Tu objetivo es dar informacion ftil,
consejos y aspectos culturales relevantes. Puedes seguir este ejemplo:

O 6 cosas que DEBES saber antes de venir a ESPANA

10


https://youtu.be/w-rVP317jvw?si=PFhMud9Q3f53wrjP

Estas son las instrucciones que deberas tener en cuenta:

e Duracion: Entre 4 y 7 minutos.

e Contenido:

o

Introduccién: Preséntate y habla brevemente sobre Bulgaria y su atractivo
turistico.

Consejos generales: Habla sobre las mejores épocas para visitar Bulgaria y el
clima que pueden esperar.

Gastronomia y platos tipicos: Describe algunos platos tradicionales bulgaros y
recomienda lugares para probar la auténtica comida local.

Idioma y frases ttiles: Ensefa algunas frases basicas en bulgaro que les seran
utiles durante su viaje.

Cultura y costumbres: Comparte informacion sobre la cultura bulgara, etiqueta
social y comportamiento apropiado.

Lugares imperdibles: Destaca al menos dos lugares turisticos que

definitivamente deben visitar en Bulgaria y explica por qué son especiales.

o Creatividad:

o

Utiliza un estilo auténtico de influencer, mostrando entusiasmo y energia al
presentar la informacion.
Usa imagenes, musica de fondo y otros elementos visuales para hacer el video

atractivo y entretenido.

o Presentacion:

o Graba el video en espafiol.
o Asegurate de que el video tenga una buena presentacion, con buena calidad de
imagen y sonido.
o Agrega subtitulos para que sea mas facil la comprension del video.
o Subelo a Youtube.
B. Pero antes de nada vamos a trabajar sobre las estructuras y el contenido de tu

video, ;estas preparado? Camara y accion.

1.

Prepara una lista de al menos 5 cosas importantes que los viajeros deben saber

antes de visitar Bulgaria. Utiliza el presente de indicativo para describir cada punto en

vuestra lista. Puedes utilizar temas como consejos generales, curiosidades, platos

tipicos,

cultura y costumbres, lugares de interés...

11


https://www.youtube.com/

2. Crea oraciones de consejo y recomendacion utilizando la estructura condicional
("deberias" + verbo en infinitivo) para ofrecer sugerencias a los futuros viajeros a

Bulgaria.

3. Crea oraciones en imperativo para explicar normas, reglas o consejos
importantes que deben seguirse en Bulgaria. Por ejemplo: "Visita los monumentos

historicos" o "Prueba la comida tradicional".

4. Expresa tus preferencias sobre ciertos aspectos de Bulgaria utilizando la
estructura "gustar/encantar" o verbos similares como “preferir’. También puedes
utilizar verbos con otros verbos de estructura diferente como "odiar/detestar”. Por

ejemplo: "Me gusta la arquitectura btlgara", "Odio el retraso del transporte ptblico".

5. Relata una anécdota ficticia o real sobre un momento embarazoso que has
vivido por hacer cosas que en Bulgaria son normales. Puedes usar el contraste de

pasados (pretérito imperfecto/ pretérito indefinido) para describir la situacion.

6. Compara aspectos culturales, climaticos, gastronomicos u otros de Bulgaria con
Espana utilizando la estructura "mas/menos + adjetivo + que". Por ejemplo: "La comida

bulgara es mas picante que la comida de Espafia".

12



Moédulo de comunicacion escrita. Hombre y ciencia: Tierra y Cosmos. La conquista del

cosmos— realidad y ciencia ficcion

I. Proyecto Mars One
A. jAtencion! jOferta de trabajo! Lee con atencion el siguiente cartel y escribe una
carta de motivacion (120-130 palabras) en la que expliques las razones por las que eres el
mejor candidato para este puesto de trabajo. Sigue la estructura marcada y utiliza

diferentes marcadores del discurso para ordenar tus ideas.

jTE ESTAMOS BUSCANDO!

EL PROYECTO MARS ONE
NECESITA UN/A AYUDANTE

Ofrecemos:

Un puesto de ayudante para
trabajar en el proceso de
seleccion de los voluntarios que

viajaran a Marte Estructura carta de
Requisitos: motivacion:
+ Estudiante interesado/a en el
espacio y la vida en Marte 1. Saludo formal
+ Tener entre 18 y 25 ainos 2. Presentarse
+ Capacidad comunicativa y resolutiva 3. Primer argumento
+ Facilidad para el trabajo en equipo 4. Segundo argumento

ENVIA TU CARTA DE o Agradecimiento
MOTIVACION A: 6. Despedida '
= r.humanos@marsone.com

. Qué es una carta de motivacion?
La carta de motivacion tiene el objetivo de despertar el interés de la persona que podria
revisar tu curriculum. El documento debe estar estructurado de la siguiente manera:
e 1° parrafo: saludo formal. Utiliza un saludo formal con el nombre del destinatario.
Si desconoces la identidad del receptor de tu carta, tienes la posibilidad de dirigirse
al departamento. Por ejemplo: “Estimado/a Director/a de Recursos Humanos:”
e 2° parrafo: presentacion. Habla de tus motivaciones, intereses, explica como este

trabajo corresponde con tus objetivos profesionales.

13



e 3°y4° parrafo: argumentos. Escribe al menos 2 argumentos que demuestren que ti
eres el candidato o candidata perfecta para ese trabajo porque cumples con los
requisitos. Utiliza diferentes conectores del discurso.

e 5° parrafo: agradecimiento. Utiliza una férmula de cierre amistosa, pero mantén
el tono formal de la carta. Puedes utilizar frases como: “gracias por su
consideracion”; “agradezco su atencidon y tiempo y espero conocer mas detalles
sobre el puesto y la empresa”.

e 6° parrafo: despedida y firma. Por ejemplo: “respetuosamente”; “reciba un
cordial saludo”; etc. Evita expresiones mas informales o afectuosas, como

29 ¢¢

“saludos”, “muchas gracias”.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

Conectores del discurso =<

______________________________________________________________________ Lenguaje

Y OTRAS LUCES

S‘I rven \O&Y&L...
ORDENAR EL ACLARAR O
DISCURSO ey EXPLICAR
Antes de nada .
En primer lugar En cuanto a Es decir
En segundo lugar Con relacién a O sea
En altimo lugar Con respecto a Estoes
Por un lado/otro lado Por otra parte En efecto i
;::au:::-n“;znr En “uﬂg‘ n con Conviene subrayar
A continuacién Por o que se refiere a Dicho de otra manera
Primero/después/luego Acerca de CE:: e “%rol:ledr
Finalmente sl :
Para terminar
INDICAR OPOSICION
O CONTRASTE
Pero
2;;:‘ contrario
Sin e‘“b"ﬂﬂ
Apesar de
No obstante
En campbig
Al contrario
CONCLUIRO
RESUMIR TERMINAR
o En cof?dtinisién
men Para finalizar
En pocas palabras Para terminar
E:":ul’r:.“mk ::ra clo‘ ncluir
C i ! r altimo
gﬂo“ o %03:‘11“&“ En definitiva
mmmiuﬁ finitiva En resumen
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II. Exploracion espacial

A. (Sabes cudles son los ultimos avances cientificos relacionados con el espacio
que han sucedido en el mundo este 2024? ;Qué crees que pasara antes de que acabe el afio

respecto a la ciencia?

B. Relaciona las palabras con su significado correspondiente:
1. Orbita a) Persona que viaja por el espacio exterior.
2. Asteroide b) Persona que trabaja a bordo de una nave o de una
3. Astronauta aeronave.
4. Aterrizaje ¢) Camino que sigue un objeto mientras se mueve alrededor
5. Tripulante de otro.

d) Roca més pequefia que un planeta enano.

e) Contacto de una aeronave con la tierra.

C. Lee la siguiente noticia sobre la exploracion espacial en 2024 (Adaptacion de:

Cinco datos sobre la exploracion espacial en 2024).

Cinco datos sobre la exploracion espacial en 2024

El proximo afio, 2024, serda un momento emocionante para la exploracion del
espacio. Después de un afio lleno de logros en 2023, incluyendo el récord de
personas en el espacio simultineamente y el lanzamiento del telescopio espacial

Euclid, nos acercamos mds que nunca a tener astronautas en la Luna.
Artemis 2 y el retorno a la Luna

La NASA planea lanzar la misién Artemis 2 en noviembre de 2024. En esta mision,
cuatro astronautas viajaran a la orbita de la Luna durante diez dias. Este vuelo sera
crucial ya que servird como la ultima prueba antes de enviar astronautas a la Luna
en la mision Artemis 3, programada para 2025. Serd la primera vez desde 1972 que

los humanos pongan pie en la Luna, desde la mision Apolo 17.

El programa Artemis es una iniciativa multinacional liderada por la NASA en

15


https://www.dw.com/es/cinco-datos-sobre-la-exploraci%C3%B3n-espacial-en-2024/a-67844523

colaboracion con otras agencias espaciales importantes, como la Agencia Espacial

Europea (ESA).
Robots exploradores en la Luna

En 2024, la NASA llevara a cabo varias misiones de aterrizaje en la Luna como
parte de sus Servicios de Carga Lunar Comerciales (CLSP). Estos aterrizajes seran
realizados por robots equipados con diferentes instrumentos cientificos. Uno de
ellos es el VIPER, un vehiculo explorador de muestras de suelo lunar, mientras que
otro, el PRIME-1, analizara muestras de hielo lunar en busca de compuestos
quimicos clave. Ademas, la mision Blue Ghost Mission 1 se centrard en investigar

el flujo de calor en el interior de la Luna.

Por otro lado, en mayo de 2024, China tiene previsto lanzar
la mision Chang'e 6, una mision robdtica que aterrizara en
la superficie lunar y recogerd muestras, incluyendo
instrumentos de Pakistan, Francia, Italia y Suecia, como

parte de una colaboracién internacional.
Exploracion de otras lunas y planetas

Japon planea lanzar la mision Martian Moons eXploration (MMX) en 2024. Esta
mision tiene como objetivo aterrizar un robot en Fobos, la mayor luna de Marte, y
traer de vuelta muestras de regolito (roca y polvo suelto de la superficie) para su
analisis. Mientras tanto, la NASA lanzara en octubre la mision Europa Clipper, que

estudiara Europa, la luna de Jupiter, en busca de posibles signos de vida.
Aterrizaje en asteroides

En octubre de 2024, la Agencia Espacial Europea (ESA) lanzara la mision Hera
hacia dos asteroides llamados Didymos y Dimorphos. Estos asteroides son objetivos
importantes debido a su proximidad a la Tierra y su potencial para ser un peligro en
el futuro. Hera estudiard cémo la mision DART de la NASA, que impactd en
Dimorphos en 2022, cambi6 su oOrbita, proporcionando informacion valiosa para la

defensa planetaria.

Ademas, la NASA enviara la mision Lucy, que explorara ocho asteroides troyanos,

situados en la oOrbita de Jupiter. Estos asteroides pueden proporcionar informacion
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valiosa sobre la formacion del Sistema Solar.
Vuelos espaciales comerciales

En 2024, veremos un impulso significativo en los vuelos espaciales comerciales a
Orbita baja. Sierra Space lanzard su nave Dream Chaser, un vehiculo espacial
reutilizable que puede llevar tripulacion y carga a la Estacion Espacial Internacional
(EEI). Ademas, el lanzamiento del vehiculo New Glenn, disefiado por Blue Origin,
facilitard el acceso al espacio para aviones espaciales comerciales, lo que incluye

vuelos turisticos al espacio.

Estas misiones y avances nos muestran un futuro emocionante y lleno de

posibilidades en la exploracion del espacio en 2024.

D. Responde a las siguientes preguntas en tu cuaderno:

1. {Cual fue uno de los hitos mas destacados de la exploracion espacial en 20237

2. (Cual es el objetivo de la mision Artemis 2 de la NASA?

3. ({Qué sucedio en la tltima mision tripulada a la Luna antes de Artemis 2?

4. (Quién es el administrador de la NASA que menciona la "generacion
Artemis"?

5. (Cuales son algunos de los paises que participan en el programa de exploracion
lunar Artemis?

6. Explica qué significan las siglas "CLSP" y cudl es su propdsito.

E. Investiga en Google sobre cada una de estas misiones espaciales de 2024 y

descubre si finalmente estas misiones ya han sido completadas o no.

III.  Mi aventura en el espacio
A. Imagina que eres uno de los astronautas seleccionados para el proyecto Mars
One. Escribe un texto breve (100 palabras) hablando sobre las expectativas de tu viaje.

(Qué veras? ;Qué haras? ;Qué descubrirds? No olvides usar el Futuro Simple.

EL FUTURDO
usos: .~ FORMACION DE TRREGULARES:

REGULRRES:
Infinitivo + -8, -as, -&, -emos, -gis,
-an
Ej: Yo hablarg, Tt hablaras, El
hablara, Nosotros hablamos,
\osotras hablais, Ellos hablan

Querer (Quer-), Hacer (Har-), Decir
(Dir-), Tener [Tendr-), Saber (Sabr-),
Haber (Habr-), Poner (Pondr-),

Poder (Podr-), Salir (Saldr-), Valer
(Valdr-), Venir (Vendr-), Caber
(Cabr-)

El futuro, es un tiempo gramatical
utilizado para hablar de acciones

o eventos que ocurriran despues
del momento presente.

—

17



IV. Mi vida en Marte

A. Estas viviendo en Marte. Cuenta tu dia a dia en forma de diario en la App X.
Recuerda que hay un limite de caracteres, ademas puedes afnadir fotos y stickers. {No
olvides usar el Pretérito Perfecto!

Cada estudiante escribird un resumen de su dia en Marte creando asi un diario de la vida

en el Planeta Rojo.

V.  (Qué es la Inteligencia Artificial?

A. Discute con tus compafieros sobre la Inteligencia Artificial (IA). ;Has
escuchado hablar de ella antes? ;Sabes qué significa? ;Has usado alguna vez una
herramienta o aplicacion que utilice IA? ;Cudl era su funcién? ;Sabes lo que es un
algoritmo? ;Puedes dar un ejemplo de como se utiliza en la vida cotidiana? ;Qué opinas
sobre la idea de que las computadoras puedan “aprender” y mejorar con el tiempo sin
intervencion humana? ;Crees que la inteligencia artificial podria ayudarnos en el futuro

con tareas dificiles o repetitivas? ;Por qué si o por qué no?

B. (Sabrias cudl es una imagen real y una imagen generada por IA?;Por qué?

Senala y describe los elementos que justifiquen tu eleccion.
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C.

Lee el siguiente texto.

é

QUE ES LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL?

La Inteligencia Artificial (IA), al igual que la humana, es un concepto
complicado de definir. Atn no hay una definicion formal y universalmente

aceptada.

Segiin la Comision Europea, la IA se refiere a sistemas de software (y
posiblemente también de hardware) disefiados por humanos que, ante un objetivo

complejo, actiian en la dimension fisica o digital:

e Perciben su entorno, a través de la adquisicion e interpretacion de datos.
e Razonan sobre el conocimiento, procesando la informacién derivada de

estos datos.

Los sistemas de IA pueden usar reglas simbdlicas o aprender un modelo
numérico. También pueden adaptar su comportamiento al analizar coémo el medio

ambiente se ve afectado por sus acciones previas.

En otras palabras, la inteligencia artificial es un campo de la informatica que se
enfoca en crear sistemas que puedan realizar tareas que normalmente requieren

inteligencia humana, como el aprendizaje, el razonamiento y la percepcion.

Estos sistemas pueden percibir su entorno, razonar sobre el conocimiento,
procesar la informacion derivada de los datos y tomar decisiones para lograr un

objetivo dado.
.Como funciona la IA?

Las inteligencias artificiales utilizan algoritmos y modelos matematicos para
procesar grandes cantidades de datos y tomar decisiones basadas en patrones y
reglas establecidas a través del aprendizaje automatico, que es la capacidad de una

maquina para aprender de forma auténoma a partir de datos sin ser programada
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especificamente para hacerlo. De esta manera la IA puede mejorar su precision y

eficiencia con el tiempo.

Ejemplos de uso de la Inteligencia Artificial

En nuestro dia a dia la usamos en multitud de aplicaciones y servicios. Algunas

veces sin siquiera ser conscientes de ello.

Algunos ejemplos:

e Compras por internet y publicidad: para crear recomendaciones
personalizadas, para optimizar los productos, planear el inventario, procesos
logisticos, etc.

e Motores de busqueda: aprenden de los datos que proporcionan sus
usuarios para ofrecer resultados de busqueda relevantes.

e Asistentes personales digitales: presentes en los teléfonos moviles
smartphones.

e Programas de traducciéon de idiomas: basados tanto en texto escrito como
oral, recurren a la inteligencia artificial para proporcionar y mejorar las
traducciones.

e Casas, ciudades e infraestructuras inteligentes: la IA esta presente en el
campo de la domotica con aplicaciones como los termostatos inteligentes
que aprenden de nuestro comportamiento para ahorrar energia. Los
urbanistas también estudian férmulas para aplicar la inteligencia artificial a
problemas como la regulacion de trafico, para hacer mas eficiente la
circulacion en las ciudades y reducir los atascos.

e Vehiculos: aunque los coches autonomos ain no son una realidad
generalizada, los vehiculos ya usan funciones de seguridad impulsadas por
IA. Por ejemplo, la UE ayudo6 en la financiacion del sistema de asistencia a
la conduccion basado en vision VI-DAS, que detecta posibles situaciones
peligrosas y accidentes.

o C(Ciberseguridad: Los sistemas de inteligencia artificial también pueden
ayudar a reconocer y luchar contra los ciberataques y otras amenazas en
linea basandose en los datos que reciben continuamente, reconociendo

patrones e impidiendo los ataques.
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e Lucha contra la Covid-19: la IA se ha usado en las camaras termograficas
instaladas en los aeropuertos y en otros lugares. En medicina, puede ayudar
a reconocer una infeccion de los pulmones a partir de una prueba llamada
tomografia computarizada. También se ha utilizado para proporcionar datos
para rastrear la propagacion de la enfermedad.

e Lucha contra la desinformacion: algunas aplicaciones de la inteligencia
artificial pueden detectar noticias falsas y desinformacion al extraer
informacion de las redes sociales, buscar palabras sensacionales o

alarmantes e identificar qué fuentes en linea se consideran autorizadas.

El potencial de la TA para transformar casi todos los aspectos de nuestras vidas y
de la economia ain esta por descubrir pero algunos ejemplos de tecnologias que
ya estan en marcha o que pronto podrian estar a nuestro alcance son los siguientes.

Adaptacion de
https://planderecuperacion.gob.es/noticias/que-es-inteligencia-artificial-ia-prtr

D.

1. La definicion de inteligencia artificial es universalmente aceptada.

2. Los sistemas de IA pueden adaptar su comportamiento segin su entorno.

Indica si estas afirmaciones son verdaderas o falsas (V/F). Justifica tu respuesta.

3. Los sistemas de IA siempre requieren programacion especifica para aprender.

Responde a las siguientes cuestiones con tus propias palabras.
1. (Coémo define la Comision Europea la inteligencia artificial?
2. (Qué es el aprendizaje automatico y como se relaciona con la IA?

3. Menciona tres ejemplos de aplicaciones de la IA en la vida cotidiana.

Ordena cronoldgicamente estos eventos relacionados con la [A:

1. Desarrollo de algoritmos y modelos matematicos.
2. Creacion de sistemas de [A que adaptan su comportamiento.
3. Definicion de la inteligencia artificial por la Comision Europea.

4. Aplicaciones de la inteligencia artificial en la vida cotidiana.
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G. Busca en el texto palabras o frases relacionadas con la inteligencia artificial y

describelas con tus propias palabras. Comprueba su significado con ayuda del diccionario.

Ejemplo: "Aprendizaje automatico": Capacidad de las maquinas para aprender sin ser

programadas especificamente.

VI.  Creamos historias a partir de imagenes generadas por I1A.

A. En esta tarea, utilizaremos la herramienta de IA Designer para crear imagenes
inspiradas en la inteligencia artificial y otros conceptos relacionados. Para ello, debemos

indicar a qué tipo de imagen deseamos, qué elementos queremos que aparezcan en ella, las

acciones que en ella se realizan.

iRECUERDA!!

Para indicar acciones que estdn ocurriendo usamos el gerundio: Dos personas

comprando

A continuacion, algunos ejemplos.

Dos personas caminando por los Montes | Dos personas gigantes caminando por los
Balcanes en Bulgaria. Montes Balcanes en Bulgaria celebrando

el dia de la Liberacion.
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Dos personas gigantes caminando con

Balcanes

dia de la

botas por los Montes en

Bulgaria celebrando el

Liberacion de noche con estilo futurista.

Dos personas gigantes caminando con

Balcanes

dia de la

botas por los Montes en

Bulgaria celebrando el

Liberacion de noche con la Sagrada

Familia de Barcelona de fondo, estilo

Sfuturista y muy colorido.

/ES TU TURNO!

B. Abre la herramienta Designer en tu dispositivo y preparate para comenzar a

crear imagenes. Formula una oracion que incluya:

1. Lugar: Un laboratorio de alta tecnologia.

2. Personas: Cientificos y robots.

3. Acciones: Desarrollando inteligencia artificial, interactuando con interfaces
digitales.

4. Estilo artistico: Futurista, con elementos de ciencia ficcion.

5. Léxico: Palabras relacionadas con el espacio, la ciencia ficcidn, los viajes, la

exploracion, etc.

Consejo: s¢é creativo y experimenta con diferentes lugares, personas, acciones o estilos

hasta conseguir un resultado que te guste.

Cuando acabes, guarda la imagen y enviala a tu profesor.
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C.

En este ejercicio, usaremos una de las imagenes creadas por tus compafieros

como inspiracion para escribir una historia de ficcion.

Consejos para crear una historia de ficcion:
I.  Personajes: Introduce personajes interesantes y desarrolla sus caracteristicas,
personalidades y motivaciones.
II.  Trama: Crea una trama intrigante con un inicio, un desarrollo y un desenlace.
III.  Ambiente: Describe el entorno donde se desarrolla la historia para sumergir al
lector en la narrativa.
IV.  Conflicto: Introduce un conflicto o problema que los personajes deben resolver.
V. Narrativa: Utiliza un lenguaje descriptivo y variado para mantener el interés del
lector.
VI. Final: Cierra la historia de manera satisfactoria, resolviendo el conflicto
principal.
Instrucciones:

e Observa las imagenes creadas por tus compafieros.

Selecciona una imagen que te inspire para escribir una historia de ficcion.

e Utiliza la imagen como punto de partida para desarrollar una historia de entre 200 y

250 palabras.

e Asegurate de incluir personajes, trama, ambiente y conflicto en tu historia.

e Utiliza un lenguaje claro y variado para mantener el interés del lector.

e Revisa y edita tu historia para corregir errores y mejorar la coherencia y la fluidez del

texto.

Ejemplo:

En la vastedad del espacio, flotando en la orbita de un
planeta distante, se encontraba una estacion espacial
envuelta en misterio. Los rumores de su existencia
habian estado circulando entre los exploradores del
cosmos durante décadas, pero pocos se atrevieron a
acercarse lo suficiente para descubrir la verdad detras de

sus oscuros pasillos...
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VII.  Los peligros de la IA

A. Lee el siguiente texto.

Retos y peligros de la inteligencia artificial

Aunque la inteligencia artificial tiene el potencial de transformar la forma en
que interactuamos con el mundo, también presenta una serie de retos y
preocupaciones:

o Los algoritmos de la IA pueden ser sesgados si se basan en datos
incompletos o no representativos.

e Existe la preocupacion de que la TA pueda ser utilizada para fines
malintencionados, como la guerra cibernética o la manipulacion de la
opinion publica.

e Tiene el potencial de reemplazar a los trabajadores humanos en muchos
campos, lo que podria tener un impacto negativo en la economia.

e [a IA plantea una serie de preocupaciones éticas, como la privacidad, la

seguridad y la responsabilidad.

Fuente: Qué es la IA

B. Discute en pequefios grupos y después compartid vuestras conclusiones con el

resto de la clase.

(Crees que los estudiantes pueden hacer un mal uso de herramientas de IA? ;Crees que
estas herramientas pueden empeorar la ensefianza? ;Como crees que te afectara en tu
futuro laboral? ;Te preocupa la privacidad en redes sociales? ;Qué medidas se pueden

tomar para ello? ;Crees que es importante aprender a usar la [A?

C. Por grupos, cread una infografia (Genially, Canva...) para advertir de los

peligros de la Inteligencia Artificial y dar consejos para una buena practica. Ejemplo:
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COMO SER
ASTRONAUTA

EDUCACION

rtirte en

EDUCACION EXPERIENCIA SALUD

Titulo universitario en

eraliy"
i)

B ey oo

e

K o

ook listing (uso”ai;

- ning the words

e

Fluidez en inglés v ruso,
los idiomas oficioles de la
Estacion Espacial
Internacional

1000 horas de vuelo como
ingenierio, biologia o piloto o 2 afios de
matemdaticas. experiencia en el espacio.

Excelente salud fisica y
mental, sin antecedentes
de enfermedades graves.

Entre 25 v 40 afos al
momento de ser
seleccionado.
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Moédulo del lenguaje a través de la literatura: Tradiciones y actualidad. Viajes y

aventuras

I El otro astronauta

El otro astronauta de Eduardo Galeano

A. Vamos a leer un relato que se titula E/ otro astronauta. Pero antes de saber mas
sobre la historia de Galeano, en parejas, escribid un cuento que tenga el mismo titulo. (150
- 200 palabras).

B. Responde a las siguientes preguntas. Si no estas seguro de alguna respuesta,
realiza una busqueda en internet para informarte. Luego de leer el cuento de Galeano,
compara tus respuestas con el relato.

1. (Qué evento historico ocurrié en 1969?
2. (Quién fue Werner von Braun y cudl fue su papel en la exploracion espacial?

3. (Cual fue el pasado de Von Braun antes de trabajar para los Estados Unidos?

El otro astronauta
«Julio»
21

En este dia de 1969, los diarios del mundo entero dedicaron su primera péagina a la
foto del siglo: los astronautas habian caminado por la luna, a paso de oso, y habian
marcado en ella las primeras huellas humanas.
Werner von Braun habia inventado y lanzado esa nave espacial.
Antes de emprender la conquista del espacio por cuenta de los Estados Unidos, Von
Braun habia llevado adelante la conquista de Europa por cuenta de Alemania.
Este ingeniero, oficial de las SS, era el cientifico preferido de Hitler.
Pero al dia siguiente del fin de la guerra, supo pegar un prodigioso salto y cay6
parado en la otra orilla del mar.
Instantdneamente se convirtié en patriota de su patria nueva, se hizo devoto de una

secta evangélica de Texas, y puso manos a la obra en el laboratorio espacial.

Eduardo Galeano. Los hijos de los dias
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C. Vamos a practicar el vocabulario, ;sabrias responder a las siguientes preguntas?
1. (Qué significa "a paso de 0so" en el contexto del texto?
2. (Qué se entiende por "conquista" en las frases "la conquista del espacio" y "la
conquista de Europa"?
3. (Qué significa "devoto" en la frase "se hizo devoto de una secta evangélica de

Texas"?

D. Ahora, hablemos sobre figuras retoricas.

1. (Qué figura retdrica se utiliza en la frase "a paso de 0s0"? ;Qué efecto crea en
el lector?

2. (Qué figura retdrica se encuentra en la frase "Instantaneamente se convirtid en

patriota de su patria nueva"? ;Qué funcion cumple en el texto?

E. Vamos a debatir...

1. (Qué opinas sobre el hecho de que Werner von Braun, quien fue oficial de las
SS y colabor6 con el régimen nazi, luego trabajara para los Estados Unidos en el campo
de la exploracion espacial?

2. (Crees que las contribuciones cientificas de una persona deben ser juzgadas

por su pasado y por sus acciones presentes?

F. Practiquemos la expresion escrita, brévemente responde a las siguientes
preguntas expresando tu opinion:
1. (Crees que las contribuciones cientificas de una persona deben ser juzgadas
por su pasado o por sus acciones presentes?
2. Escribe un texto argumentativo respondiendo a esta pregunta. Apoya tu

argumento con evidencia del texto y tus propias reflexiones.

G. Disefia la portada ideal para el libro que transmita la esencia del mensaje de

Galeano.
II. iReporteros y reporteras, al ataque!

A. En grupos de 4 estudiantes, leed, cada uno, un fragmento (cft. orientaciones del
profesor) de Tierra de Eloy Moreno para después escribir juntos una noticia de periodico

que resuma los 4 fragmentos. Esta novela trata sobre un reality show en el que se emite el
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dia a dia de 8 concursantes que viajaron a Marte para que la Tierra vea como es la vida en
otro planeta.
B. Puesta en comun: cada uno resume su fragmento a los demds compafieros. No

olvidéis identificar los elementos clave:

(Como identificar los
elementos clave de una
noticia?

JQUE?

JCUANDO?

({POR QUE? JCOMO ?

C. jLlegd la hora de coger vuestros boligrafos! Debéis leer con atencion el
siguiente mapa mental sobre como se estructura una noticia y decidir juntos qué vais a

escribir en cada punto.
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AVAVAVA @ TTTULO Y ENCAREZADO

i ; S
» 4 /6 Crea un_titulo llamativo para tu noticia que capture la
~ 1 esencia del fragmento y un encabezado que pueda

atraer la atencidn del lector.
B PARRAFO INTRODUCTORIO
Se debe resumir la idea principal del fragmento.
ESTRUCTURA Por ejemplo: “El reality show de la expedicién
DE UNA / Centinela presenté anoche el primer concursante

elegido para visitar Marte: Frank Smith, 31 afos,
NOTICIA— ©
CUERPO DE LA NOTICIA

pediatra (...)”
4 Detalla los eventos en un orden cronoldgico o de
CONC LUSIG‘N importancia, similar a cémo se estructuraria una noticia
real. Incluye citas de los personajes, como si fueran
entrevistas reales, para darle autenticidad a tu articulo.
También puedes incluir elementos visuales como
fotografias para que la noticia sea mas atractiva.

Finaliza tu noticia con un pdrrafo
que ofrezca una reflexién o un
comentario sobre los

acontecimientos.

I11.

D. Por ultimo, tendréis que redactar vuestra noticia en una hoja como maximo.

Querido diario
A. Contesta las siguientes preguntas:

1. (Alguna vez has escrito un diario? ;Con qué objetivo?

2. (Qué tipo de informacion escribias o escribirias? ;Sentimientos?
(Preocupaciones? ;Cosas que te ocurrian?

3. (Eras/Eres constante a la hora de escribir?

4. ;Escribias sobre tu pasado y futuro o inicamente sobre el presente?

5. (Tener un diario te ayuda a sentirte mejor? ;Qué beneficios crees que puede

tener?

La novela Sin noticias de Gurb esta escrita en forma de diario. Un diario es un texto
donde el autor o autora escribe acerca de sus experiencias personales y emociones en

su dia a dia.
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Caracteristicas principales del diario

Tipo de texto donde el autor o autora
< relala sus vivencias y emociones a lo
largo del dia a dia.

EL DIARIO —

Primera persona

Subjetividad

Aparece fechado

Caracteristicas
En orden cronoldgico

Conectores de tiempo

Adverbios de lugar

Diario de Ana Frank

Diarlos intimos o personales

Diario de un loco - Nikdlai Gogol

Diario de un explorador - Jorge Accame

Diarios de vigjes

Robinson Crusoe - Daniel Defoe

B. Lee los siguientes fragmentos y sefiala las caracteristicas principales del diario.

Diarios de viajes:

Diario de un explorador — Jorge Accame

Primer dia

Soy el teniente primero Ernesto Villagarcia, al frente de un grupo de exploradores
encargado de hallar el camino mas directo y menos trabajoso hasta C. Mis
hombres son: Tobias, un indio mataco esmirriado; Abel Nieve, un gigante de dos
metros, corpulento y calvo, parece una enorme rodilla atrapada en un uniforme
militar; Agamenon y Tedfilo Sanchez, dos mellizos idénticos que hablan a duo,
como si pensaran las mismas cosas exactamente al mismo tiempo; por ultimo,
Cancio Cruz, el benjamin del pelotén, ignora su fecha de nacimiento, pero no le
doy mas de 17 afios. Ayer salimos del campamento militar y nos internamos en la
selva. He visto por lo menos tres péjaros que no conocia hasta el momento. Le

pregunté por ellos al mataco, que es nuestro guia; me ha dicho los nombres en su

lengua y ya nos los recuerdo.
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Cuarto dia

Noche tranquila. Estamos ya bastante lejos de nuestro ultimo campamento militar.
A veces, por donde transitamos aparece una pequefla senda. Durante un buen
trecho se pierde y vuelve a aparecer. Hacia la tarde, Tobias encontrd algo y nos
llamé. Era una osamenta, blanca y opaca, de huesos fuertes pero delicados, como
de un pajaro grande. Pregunté al mataco de qué se trataba. El respondid que
estabamos en el territorio de los pitdyovai y que el esqueleto pertenecia a uno de
ellos. Es una raza que no entierra ni quema a sus muertos. Ya antes habia
escuchado el nombre de estos indios, pero nunca me he topado con ninguno. Miré
a mi tropa. Tobias dijo que son unos hombrecitos que caen desde los arboles con

sus hachas de doble filo talladas en piedra. Matan a la gente y se la comen.

Diario intimos y personales:

Diario de Ana Frank

Domingo 5 de julio de 1942
Querida Kitty:

La fiesta de graduacion de curso transcurrié como deseaba. Mis notas no son del
todo malas, tengo un insuficiente, un 5 en algebra, un 6 en dos asignaturas, y en
las otras varios 7 y dos 8. Diez es la nota maxima. En casa estaban muy contentos,
pues, a proposito de puntos mis padres no son como los demas. Al parecer, les
importa poco que las notas sean buenas o malas. Para ellos basta con que yo esté
bien y me sienta feliz, y que no sea insolente; lo demas, segun ellos, se arreglara

solo. (...)

No queremos que nuestros bienes caigan en manos de los alemanes, y menos aun
queremos ser nosotros quienes caigamos en sus garras. No los esperamos para

irnos. No dejaremos que nos detengan.
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Diario de un loco (1834) — Nikolai Gogol

8 de noviembre

Estuve en el teatro. Ponian Filatka, el tonto ruso. Me rei mucho. Daban también
un vaudeville con unos cuplés muy graciosos sobre los jueces, particularmente
uno que se referia a un consejero de registro, y que era tan fuerte, que me extrafio
que lo hubiera dejado pasar la censura. En cuanto a los comerciantes se decia que
abiertamente engafiaban al pueblo, y que sus hijos armaban unas juergas terribles
y se esforzaban por llegar a ser nobles. También habia un cuplé muy gracioso
sobre los periodistas y la pasion que tienen de criticarlo todo; de modo que los
autores de hoy en dia escriben unas piezas muy entretenidas. A mi me gusta
mucho ir al teatro. En cuanto tengo algiin dinero en el bolsillo no puedo
contenerme y voy. Pero entre nosotros los empleados hay muchos que no van,
aunque se les regale el billete. También cantdé muy bien una artista. Me acordé de

aquello..., jbueno, es una canallada!; asi es que no digo nada...
8 de diciembre

Ya estaba dispuesto a ir a la oficina, pero me detuvieron por diferentes motivos y
en particular mis reflexiones. No puedo dejar de pensar en los asuntos de Espana.
(Como puede ser que una dofia sea reina? No lo permitirian. Inglaterra, sobre

todo, no lo permitiria, y, ademas, los asuntos politicos de toda Europa.
Ao 2000, 3 de abril

jHoy es un gran dia! {En Espaia hay un rey! jPor fin ha sido encontrado! Y este
rey soy yo. Reconozco que al parecer me ha iluminado un rayo. No comprendo
como pude pensar e imaginarme que era un consejero titular. ;Como pudo
ocurrirseme una idea tan loca? Menos mal que entonces no se le antojo a nadie
meterme en una casa de locos. Ahora me ha sido revelado todo, ahora lo veo todo
con claridad. Antes no comprendia, antes diriase que todo lo que veia estaba
sumido en la niebla. Todo esto sucede, creo yo, porque la gente se imagina que el
cerebro de una persona esta en su cabeza; pero no es asi, es el viento quien lo trae

del mar Caspio.
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Sin noticias de Gurb

Sin noticias de Gurb es una novela satirica escrita en
forma de diario donde un extraterrestre tiene como
objetivo buscar a su companero Gurb, desaparecido por
la ciudad de Barcelona; en su aventura se vera
sorprendido por la sociedad humana y su forma de
actuar. El autor de esta novela es Eduardo Mendoza,
escritor catalan con una larga trayectoria narrativa a sus
espaldas (La verdad sobre el caso Savolta, El misterio

de la cripta embrujada o Rifia de gatos)

SIN NOTICIRS
DFE GUREB

(RECORTABLE)

A lo largo de la novela, el extraterrestre oculta su (CRTIFR)
apariencia transformandose en diferentes personajes
famosos de la historia y de la cultura popular espafiola,
hecho que otorga un tinte humoristico al relato. Busca
informacion sobre ellos.
e Julio Romero de Torres
e Pio XII
o Conde-Duque de Olivares
e Miguel de Unamuno
e Marta Sanchez
e José Ortega y Gasset
e Luciano Pavarotti
e (Gary Cooper
e I[soroku Yamamoto
C. En la obra se emplean numerosas construcciones coloquiales y expresiones de

la sabiduria popular. Lee los siguientes fragmentos e intenta explicar las expresiones en

negrita con tus propias palabras segun el contexto de cada oracion:
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Dia 12

08.00 Todavia sin noticias de Gurb. Llueve a cantaros. En Barcelona llueve como su
Ayuntamiento actia: pocas veces, pero a lo bestia. Decido no salir y aprovechar la

mafiana para asear un poco la nave.

09.55 Bajo la apariencia de Julio Romero de Torres (en su version con paraguas) me
naturalizo en el bar del pueblo, me arreo un par de huevos fritos con bacon y hojeo
la prensa matutina. Los humanos tienen un sistema conceptual tan primitivo, que

para enterarse de lo que sucede han de leer los periddicos.

10.30 EI carajillo me ha sentado como un tiro. Regreso a la nave, me pongo el

pijama y me acuesto. Decido dedicar el resto de la jornada a descansar.
Dia 13

08.00 Soy conducido a presencia del sefior comisario. El sefior comisario me notifica
que mis compaieros de farra han prestado declaracion mientras yo dormia la
mona y que todos han coincidido en sefialarme a mi como Unico elemento

perturbador.
Dia 15

07:00 Ayudo a la sefiora Mercedes a subir la persiana metalica del bar y enchufar la
cafetera. El sefior Joaquin ronca que roncaras. La sefiora Mercedes lo pone de vuelta
y media. Destaca la diferencia que media entre el sefior Joaquin, a quien califica de

piernas, y un hombre como yo, madrugador, laborioso y cumplido.

19.30 Me despierto de la siesta a tiempo para ver la semifinal de baloncesto en TV2.
El Bar¢a juega mal, con muchos nervios, pero acaba ganando por los pelos en el

ultimo minuto.
Dia 17

11.30 Me despierto en mi casa. Trato de levantarme, pero no puedo. De la cabeza

mejor no hablar. Decido quedarme en la cama remoloneando. De todas formas, hoy
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es domingo y el bar de la sefiora Mercedes y el seor Joaquin estara cerrado. Todavia

sin noticias de Gurb.

14.00 Me visto y salgo a dar un paseo. El tiempo es célido y hay poca gente en la
calle. Muchas familias se han ido a pasar el fin de semana en el campo en su segunda
residencia. Todo esta cerrado a cal y canto: las tiendas, por supuesto, y también los

bares y los restaurantes. Tal como tengo el estobmago, soy incapaz de comer nada.

19.15 Después de mirar un rato a la vecina escondido detras de un arbol, me
averglienzo de mi mismo y me ofrezco a ayudarla en la descarga y transporte de
bolsas y paquetes. Rehusa mi ayuda. Me informa que cada fin de semana es la misma
tabarra y de que ya estd acostumbrada. Insisto y me permite cargar una bolsa de

pléstico llena de embutidos.

a) Llueve a cantaros.

b) Me arreo (arrearse) un par de huevos fritos con bacon.

¢) El carajillo me ha sentado como un tiro.

d) Mis compaiieros de farra han prestado declaracion mientras yo dormia la mona.
e) La sefiora Mercedes lo pone de vuelta y media.

f) El Barga juega mal, con muchos nervios, pero acaba ganando por los pelos en el

ultimo minuto.
g) De la cabeza mejor no hablar. Decido quedarme en la cama remoloneando.
h) Todo esta cerrado a cal y canto.

i) Me informa que cada fin de semana es la misma tabarra y de que ya estd

acostumbrada
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Moddulo de cultura y comunicacion intercultural: Creadores y obras maestras en el arte

I. Las olvidadas

A. Lee la noticia Historias olvidadas sobre las mujeres en la pintura bulgara y

busca mas informacion sobre las artistas que se mencionan.

Historias olvidadas sobre las mujeres en la pintura bulgara

La escuela de pintura bulgara tiene rancias tradiciones y destacados
maestros del pincel que difunden su fama en el mundo. Vladimir Dimitrov — El
Maestro, Zlatyu Boyadzhiev, Dechko Uzunov, Ivan Mrkvicka, Ivan Miley, Konstantin
Shtarkelov, Tsankk Lavrenov son solo algunos de los artistas que ocupan un lugar
digno en el tesoro de las bellas artes del mundo. Sin embargo, las damas en esta “lista
de los destacados”son poco conocidas. Algunas de ellas han sido olvidadas por

completo, mientras que de otras se habla raras veces

Un hecho del que puede presumir cada nacion es que en 1999 el Instituto
Biografico Norteamericano (American Biographical Institute, Inc.) nominé a la
builgara Lika Yanko como mujer del Afo. El arte de la artista de origen albanés
estuvo prohibido en Bulgaria durante mas de veinte afos. Su primera exposicion
individual en Sofia, en 1967, fue suspendida el sexto dia de su inauguracion, y a la
pintora le fue prohibido exponer hasta 1981. Las autoridades de entonces la acusaron
de “vanguardismo”, “formalismo” y “falta de disciplina”. Durante 14 afios no pudo

participar en exposiciones ni viajar al extranjero.

Mucho mas glamurosa, si bien casi olvidada ya, fue la vida de una de las
primeras artistas bulgaras, Elisaveta Konsulova—Vazova (1881-1965). Fue la esposa
de Boris Vazov, politico y figura publica, asi como hermano del Patriarca de la
literatura bulgara, Ivan Vazov. Entre las dos guerras mundiales, Elisaveta

Konsulova—Vazova cosechd un éxito internacional extraordinario.

Durante este periodo se desempenaron las pintoras modernistas bulgaras Vera
Nédkova (1908-1996) y Vera Lukova 1907-1974), asi como Sultana Suruzhoén o
Souroujon (1900-1962), que posteriormente cobrd enorme popularidad en Israel, pais

en que termind sus dias, cuenta a Radio Bulgaria Milena Balcheva — B6zhkova, que
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junto con el Prof. Chavdar Popov es autora de un nuevo album bilingiie (en bulgaro e

inglés) titulado Cincuenta mujeres en la pintura bulgara.

Milena loitch es la tnica artista bulgara que tiene un cuadro en el Museo de
Mujeres Artistas de Washington, recuerda Milena Balcheva—Bo6zhkova, agregando que
ya a la sazdn los criticos bulgaros encasillaron el arte, dividiéndolo en femenino y
masculino. La etiqueta de “arte femenino” apunta a los temas y tramas eternos en los
que las damas centran su atenciéon como el bodegdn, el retrato femenino, el retrato

intimo, el paisaje.

La presencia palpable de las mujeres en las bellas artes bulgaras se dejo sentir
en las dos primeras décadas del siglo XX, pero las primeras manifestaciones
femeninas en este ambito en Bulgaria se produjeron a caballo entre los siglos XIX y
XX. Eso si, eran de caracter esporadico y se dieron principalmente en la pintura,
senala Milena Balcheva—Bdzhkova. Posteriormente, las mujeres comenzaron a ser mas
activas en todas las esferas de las artes plasticas como la pintura, las artes graficas, la

escultura, el arte textil y la cerdmica.

El material que recoge el nuevo dlbum es una especie de muestra representativa
que ofrece a los entendidos un cuadro conciso y generalizado del desarrollo de las
artes plasticas en Bulgaria de principios del siglo XX hasta la actualidad.
Curiosamente, la idea de la publicacion surgié hace unos dos afios atras, cuando el
principe Nikita Lobanov—Rostovski, nacido en Bulgaria, visitdé la Fundacion
Internacional Santos Cirilo y Metodio, y mas tarde dond 3000 euros para la realizacion

del proyecto.
Version en espanol de Hristina Taseva

Enlace a la noticia: BNG.BG

e Lika Yanko

e Elisaveta Konsulova
e Vera Nédkova

e Vera Lukova

e Sultana Suruzhon

e Milena loitch
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D. Mira el video de “20 mujeres artistas™ en la aplicacion de Edpuzzle y contesta a

las preguntas que se plantean a lo largo de la actividad.

) /
(&) 20 MUJERES ARTISTAS. VIDEO URGENTE. TAG ARTE NECESARIO

'] % 14
4

i _‘?,{ - EYouTube *

00:00 77

> 2 Ix 0000000 0 omomec o oo <) C3

E. Crea una linea de tiempo con la herramienta TimeLine Js de una de las artistas
mencionadas en la noticia o el video de Antonio Garcia Villaran. Recuerda que debes
hacer referencia a los siguientes aspectos: vida y obra, sociedad de la época y desigualdad

entre hombre y mujer.

II.  El Ministerio del Tiempo

A. Responde a las siguientes preguntas. Luego comparte y compara tus respuestas
con las de tus compafieros.
1. (Qué acontecimientos importantes conoces de la historia de Espafia?
2. (Qué personas espafiolas son conocidas mundialmente gracias a su trabajo?
3. (Has visto alguna serie de television o pelicula espafiola?
4. ;Qué autores espafioles has leido?
5. (Sabes alguna cancion en espafiol?

6. (Conoces alguna fiesta tradicional espafiola?

B. Una de las fiestas tradicionales espafolas mas importantes es el Carnaval de

Cadiz. ;Lo conocéis? Prestad atencion a la siguiente presentacion para conocer las
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peculiaridades de esta fiesta propia del folklore espafiol y contestad a la pregunta
planteada en la ultima diapositiva.

Presentacion sobre el Carnaval en Espaiia (Canva)

C. Vamos a ver ahora un ejemplo de un grupo carnavalesco gaditano que se llama
“Los pavos reales”. Este grupo va disfrazado de los distintos reyes que han liderado
Espafia desde el siglo XV hasta la actualidad. Presta mucha atencion a la letra de la
cancion y contesta las siguientes preguntas en tu cuaderno:

1. (Coémo se llaman los primeros reyes de los que habla la cancion?
(A qué reina apodaban “la loca”?

(Qué rey tuvo depresion y dejo el trono?

2
3
4. (Cudl es el nombre mas comun entre los reyes espaiioles?
5. (Cbémo llamaban a Carlos II1?

6. (Quién es el primer rey de la dinastia de los Borbones?

7

(Por qué cambi la ley el rey Fernando VII?
O Chirigota Los Pavos Reales: Una especie en extincion POPURRI | FINAL 2004

D. Estos son algunos de los gobernantes que ha tenido Espafia, pero no son las
Unicas personas relevantes en la historia del pais. Una serie de television llamada “El
Ministerio del tiempo” habla de todos estos acontecimientos y personajes que han
provocado que Espafia sea como es en la actualidad. ;Qué os sugiere el titulo de la serie?

Escribid un pequefio parrafo (50 palabras) imaginando cual es el argumento de la serie.

E. Leed con atencion la sinopsis oficial de la serie y comparadla con vuestros

textos para ver si habéis acertado con vuestras suposiciones.

El Ministerio del Tiempo es una institucion gubernamental autdbnoma y secreta que
depende directamente de Presidencia de Gobierno.So6lo reyes, presidentes y un
numero exclusivo de personas saben de €l. El paso hacia otras épocas se realiza a
través de puertas vigiladas por las patrullas del Ministerio. Su objetivo: detectar e
impedir que cualquier intruso del pasado llegue a nuestro presente -o viceversa- con
el fin de utilizar la Historia para su beneficio. Para ello las Patrullas tendran que

viajar al pasado y evitar que lo logren.
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Su mision: luchar para que el pasado no cambie, lo que supondria que nuestro
presente no sea el que es. Para ello deberan luchar con mercaderes y organizaciones
que quieren manipularlo en su beneficio o en el de potencias extranjeras. El
Ministerio es la ultima barrera para que, con su grandeza y sus penas, nuestra

Historia sea la que es.

Fuente: https://www.rtve.es/play/videos/el-ministerio-del-tiempo/

F. Observa con atencidon la siguiente imagen de los protagonistas de la serie.
Describe su aspecto fisico y su vestuario y contesta la siguiente pregunta: ;De qué época

historica crees que son? ;Por qué lo supones?

G. Compara tus respuestas con la presentacion oficial de los personajes que hacen

en la web oficial de la serie:

Nuestros protagonistas no son superhéroes, sino gente corriente expuesta a
situaciones nada corrientes. Julidn, un enfermero del SAMUR de hoy en dia,
Amelia Folch, la primera mujer universitaria en la Barcelona de 1880 (imagen

de la Espafia moderna) y Alonso de Entrerrios, un soldado de los Tercios de
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Flandes (ejemplo del valor y sacrificio patridtico de nuestros ejércitos). Todas

las Espafias juntas por un fin comun.

Fuente: https://www.rtve.es/play/videos/el-ministerio-del-tiempo/

H. Ahora que conocemos la trama y a los protagonistas de la serie, vamos a ver
juntos el primer capitulo titulado “El tiempo es el que es”. Tras ello, tenéis que hacer un
resumen comentando las ideas principales del episodio (120-150 palabras)

Fuente: https://www.rtve.es/play/videos/el-ministerio-del-tiempo/

L. Divididos por parejas tenéis que pensar en algin momento de la historia de
Bulgaria en la que podrian haber intervenido los miembros del Ministerio del Tiempo.
Podéis buscar informacion en internet. Tras ello, debéis realizar una breve presentacion en
power point (de tres-cuatro diapositivas) que os servira de apoyo para explicar al resto de
compafieros de manera oral el acontecimiento elegido y por qué es importante que haya

ocurrido asi para la historia de Bulgaria.

III.  Mi propio viaje en el tiempo

A. Responde a las siguientes preguntas. Puedes utilizar internet para informarte
antes de contestar. Luego compartiremos las respuestas con el resto de los compaiieros

formando un pequefio coloquio.

1. ¢Qué es un cortometraje? ;Cudles son sus caracteristicas especificas?
(Has escrito alguna vez un guion? ;Qué hay que tener en cuenta para ello?
(Como se distingue un personaje protagonista de un secundario?

(Como se planifica y se produce un cortometraje?

A T

(Como funciona un editor de video? ;Es importante la edicion en el cine?
6. Actores, vestuario, atrezzo, localizaciones ¢por qué son importantes a la hora

de realizar un cortometraje?

B. Ahora que ya sabemos un poco sobre el mundo de los cortometrajes, vamos a

realizar nuestro propio corto basdndonos en las tramas de “El ministerio del Tiempo™.
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Primero, tenéis que dividiros en dos equipos de doce personas y repartir los diferentes
roles que vais a realizar durante este proyecto: directores (2 personas), guionistas (2

personas), actores (5 personas), editores (2 personas) o productores (3 personas).

Estos son los requisitos a la hora de realizar vuestro cortometraje: debe tener una duracion
de entre 7 y 10 minutos. Debe estar integramente en castellano y debe estar protagonizado
por los tres personajes principales del Ministerio del Tiempo y dos personajes reales

espanoles del siglo XXI.

C. Ahora que ya estéis divididos en equipos y que habéis asignado los roles que
desempenaréis durante la produccién del cortometraje, vamos a ver sobre qué
acontecimientos historicos de la cultura popular y reciente de Espafia podrian intervenir

vuestras patrullas ministeriales. Os propongo algunos acontecimientos relevantes:

e Espafia gana el Mundial de futbol por primera vez (2010)

e Penélope Cruz es la primera actriz espafiola en ganar el premio Oscar a la
mejor actriz (2009)

e Rosalia estrena mundialmente el disco Motomami (2022)

e La casa de papel se estrena en Netflix y se convierte en un fendémeno mundial

(2017)

Buscad informacion en internet sobre estos cuatro acontecimientos relevantes para la

cultura espaiola y seleccionad por equipos sobre cudl realizaréis el cortometraje.

D. Ahora que ya sabéis el tema de vuestro corto, vais a escribir una sinopsis. Antes
de empezar, entre todos podéis realizar una lluvia de ideas para saber como se desarrollaria
la trama de vuestro corto. Responder a las siguientes preguntas puede ser de gran ayuda:
(Como abordaran el suceso real? ;Qué haran los personajes ficticios para que el suceso se

produzca? ;Qué contratiempo o enemigo enfrentaran?

E. Cuando tengais claro la trama y los personajes, escribiréis una sinopsis breve
(de entre 90 y 120 palabras) en la que expliquéis los elementos més importantes de vuestra

obra.

F. Tras esto, es el turno de los guionistas. Los guionistas tienen que escribir el
guion del cortometraje. Cada pagina de un guion se traduce en un minuto de metraje de

video, por regla general, asi que tiene que tener entre 7 y 10 paginas.
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G. Una vez que el guion esté completado, entran en juego otros componentes del
equipo: directores, productores y actores. Los directores tenéis que imaginar como
trasladar las palabras del corto en imagenes (podéis buscar informacion sobre como hacer

un storyboard en este enlace: https:/miro.com/es/storyboard/que-es-storyboard/). Los

actores tienen que memorizar el texto y ensayar unos con otros las diferentes escenas. Los
productores deben encargarse de conseguir todos los materiales necesarios para poder
grabar el cortometraje: los lugares para grabar, los vestidos, los objetos, las cdmaras y

microfonos, etc.

H. Cuando todos los equipos hayan terminado de hacer su trabajo, llega jla hora de
la grabacion del cortometraje! Este trabajo lo realizaréis fuera del aula en vuestro tiempo

libre.

I. Llegd el momento estelar de los editores del cortometraje. Las personas que
tengan este rol, deben recopilar todas las imagenes grabadas por secuencias o escenas y
ordenarlas en un uUnico archivo. Ademds deben afiadir, si el corto lo requiere, efectos
visuales o sonoros y musica. Ademas son los encargados de realizar los créditos del corto,

con toda la informacién, nombres y roles de los distintos compaiieros.

J. “Mi experiencia en el cine”. Tras la realizacion del cortometraje, tenéis que
realizar, por grupos, una presentacion oral, de unos 15 minutos de duracion, en la que
contéis a los compafieros vuestra experiencia durante todo el proceso de grabacion del
corto. Para ello, ademas de anécdotas, podéis incluir imagenes del corto, tomas falsas,

escenas desechadas, etc.

K. Lleg6 la hora de ver los cortometrajes. Tras su visionado, vamos a establecer un
coloquio en el que comentaremos los cortos y daremos nuestra opinidn, siempre
constructiva y respetuosa, sobre el trabajo de los demads. Posibles preguntas para el
coloquio: ;Qué te ha gustado mas del cortometraje X? ;Qué opinas de la edicion en el

cortometraje Y? ;/Crees que la trama se produce de manera orgénica en el cortometraje Z?
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ORIENTACIONES AL PROFESOR

Modulo de comunicacion escrita. Hombre y ciencia: Tierra y Cosmos. La conquista del

cosmos— realidad y ciencia ficcion

I. Rumbo a Marte: explorando el Planeta Rojo

Enlace al material: Video Youtube, Euronews (en espafiol).

; Voluntarios para viajar a Marte con billete de ida sin regreso? - science

A. Actividad oral. Respuesta libre.
B. Actividad oral. Respuesta libre.
C. Respuestas:

1. La NASA busca entrenar a personas para simular un viaje a Marte y
enfrentar desafios como si estuvieran realmente en el planeta rojo.

2. Los participantes realizaran pruebas y tareas dificiles, como resolver
problemas con recursos limitados y operar robots, en un lugar llamado
Mars Dune Alpha.

3. Los que quieran participar deben ser ciudadanos estadounidenses o
residentes permanentes, tener entre 30 y 55 afos, estar sanos, no fumar,
hablar inglés y querer ayudar en el proyecto de la NASA.

4. Necesitas tener estudios en ciencia, tecnologia, ingenieria o
matematicas, ademas de experiencia en esos campos o en pilotar
aviones. También consideran experiencia militar o licenciatura en
ciencia.

5. La fecha limite para apuntarse es el 2 de abril de 2024, y el viaje esta
planeado para el otono de 2025.

D. Respuestas:

1. La noticia habla sobre una empresa llamada One Mars que busca
personas dispuestas a ir a Marte en el 2023, pero con la condicion de
que no podran volver a la Tierra.

2. Las ideas principales son:

e One Mars busca voluntarios para vivir permanentemente en Marte.

e El viaje solo tendra pasaje de ida porque no hay tecnologia para
regresar.

e Se hard una seleccion de candidatos, y luego se elegird

democraticamente quiénes iran.
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e Los elegidos pasaran por un entrenamiento de 7 afios antes de ir a
Marte.

e La vida en Marte sera dificil, incluyendo la necesidad de reciclar
orina para obtener agua y el desafio de enviar suministros en un
cohete muy grand

3. No estd directamente relacionada con la noticia anterior sobre la
convocatoria de la NASA para una mision simulada a Marte. Sin
embargo, ambas noticias tratan sobre viajes al planeta rojo, aunque

desde perspectivas diferentes: una se enfoca en entrenamiento y

simulacién, y la otra en la posibilidad de establecer una colonia

permanente en Marte sin retorno a la Tierra.

E. Respuesta:

1) astronautas 3) habitar 5) pasaje 7) seleccion 9) cohete
2) planeta 4) establecerse 6) candidatos 8) volar 10) espacio
Transcripcion:

Se buscan astronautas para viajar a Marte pero, hay un pequefio detalle, los seleccionados
no volveran jamas. ;Algin voluntario?

La empresa holandesa One Mars quiere enviar a cuatro personas al planeta rojo en el afio
2023. La Fundacion One Mars inicia su convocatoria para habitar Marte y busca personas
de cualquier pais que quieran establecerse en Marte.

El coste de la operacion se estima en 4.500 millones de euros solo con pasaje de ida, pues
la tecnologia con el regreso todavia no existe.

“Nuestros expertos determinardn quién es valido y quién no. Y después, cuando logremos
un gran grupo de candidatos Optimos pediremos ayuda al publico en un proceso
democratico para decidir quién va a Marte. Para nosotros esta leccion es mas importante
que la eleccion presidencial.”

Este instructor de vuelo aleman de 44 afios es uno de los candidatos y considera que la
oportunidad asi solo se presenta una vez en la vida. “Fisica y mentalmente estoy en forma y
preparado para ir a Marte. De momento no me parece muy claro, como funciona el proceso

de seleccion pues depende de varios factores, pero espero tener suerte.”
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Los elegidos pasaran un periodo de 7 afios de entrenamiento antes de poder volar. Una vez
en Marte, obtendran agua reciclando su propia orina. “Enviar personas alli con alimentos,
oxigeno y todo lo necesario, libros, entretenimiento, medios de comunicacién para su
estancia en marte es un gran desafio. Y el tamafio del cohete tendria que ser absolutamente
colosal.”

Dificultades econdmicas y técnicas, por no mencionar el problema ético, de exiliar

personas al espacio exterior.

F. Actividad oral. Respuesta libre.

G. Flipgrid es una plataforma que facilita debates en video con el objetivo de
promover la participacion y visibilidad de todos los estudiantes. Ofrece un
entorno amigable que fomenta el aprendizaje social. A partir de una pregunta
inicial en un grupo cerrado, los participantes pueden expresar sus puntos de
vista subiendo videos breves y respondiendo a sus compafieros también en
video. De esta manera, Flipgrid permite la participacion de todos los
estudiantes, incluso aquellos mas reservados o con miedo a hablar en publico,
convirtiéndose en una herramienta inclusiva y valiosa para cualquier proceso
de ensefianza-aprendizaje.

H. Actividad oral. Respuesta libre.

II.  Pareces de otro planeta

A. Actividad oral. Respuesta libre.

B. Actividad oral. Respuesta libre.

C. Actividad pregrabacion. Posible lista de preguntas:
1. {Qué tal el trafico espacial por alla arriba?
2. {Coémo te las arreglas para mantener tu pelo en ese color tan brillante?
3. (Alguna vez has probado la pizza terrestre? ;Qué te parece?
4. ;Tienen clases de gimnasia para extraterrestres? ;Como son?
5. (Hay algtn reality show intergalactico que recomendarias?
6. (Como resuelven las discusiones sobre qué serie ver en la TV
intergaléctica?
7. (Qué musica escuchan los extraterrestres? ;Tienen algo similar al pop
terrestre?

8. (Cuadl es tu broma intergaléactica favorita?
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9. (Cudl es la moda en trajes espaciales este afio?
10. ; Tienen mascotas en tu planeta? ;Como son?

D. Actividad oral de grabacion. Respuesta libre.

III.  Mi pais es de otro planeta
A. Actividad oral de grabacion. Respuesta libre.

B. Actividad escrita. Respuesta libre.
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Modulo de comunicacion escrita. Hombre y ciencia: Tierra y Cosmos. La conquista del

cosmos— realidad y ciencia ficcion

I. Proyecto Mars One

A. Ejemplo de carta de motivacion:
Estimado/a responsable del Proyecto Mars:

Me dirijo a usted con el proposito de expresar mi interés en el puesto de trabajo como

ayudante en el proceso de seleccion de los concursantes que viajaran a Marte.

Tengo 20 afios, por lo que estoy dentro del rango de edad que ustedes proponen.
Actualmente, estudio primero de Medicina en la Universidad de Pleven. Ademas de mis
estudios, dedico gran parte de mi tiempo a investigar y aprender sobre temas relacionados

con la exploracion espacial.

Por otro lado, soy una persona con una mentalidad abierta, con una gran energia y entusiasmo
para enfrentarme a nuevos desafios. Uno de mis puntos fuertes es mi capacidad

comunicativa, tanto en bulgaro, mi lengua nativa, como en espafol e inglés.

En resumen, creo que cumplo con los requisitos necesarios para desempenar con éxito el
puesto de trabajo. Quedo a su disposicion para proporcionar cualquier informacion adicional

que pueda necesitar.
Gracias de antemano por su atencion.
Atentamente,

Ivaylo Petkov.

II.  Exploracion espacial
Actividad prelectura. Respuesta libre.

Actividad prelectura. Respuestas: 1. ¢,2.d,3.a,4.¢e,5.b
Actividad de lectura.

S ow®p

Actividad post-lectura.
1. Uno de los hitos mas destacados de la exploracion espacial en 2023 fue el

récord de personas en el espacio al mismo tiempo.
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2. El objetivo de la mision Artemis 2 de la NASA es enviar a cuatro astronautas
a la orbita de la Luna en un sobrevuelo lunar de diez dias.

3. Antes de Artemis 2, la ultima mision tripulada a la Luna fue la misién Apolo
17 en 1972.

4. El administrador de la NASA que menciona la "generacion Artemis" es Bill
Nelson

5. Algunos de los paises que participan en el programa de exploracion lunar
Artemis son la Agencia Espacial Europea (ESA) y otras seis grandes agencias
espaciales.

6. Las siglas "CLSP" significan "Commercial Lunar Payload Services" y su
propdsito es enviar moédulos de aterrizaje a la Luna como parte de iniciativas
comerciales para realizar investigaciones cientificas y recopilar datos.

E. Actividad post-lectura. Las misiones que se han podido realizar hasta ahora en

2024, de las mencionadas en el texto, son:

I1I.

1. - Artemis 2: Aunque ain no ha ocurrido, estd programada para ser lanzada en
noviembre de 2024. Esta misién enviard astronautas a la orbita de la Luna en un
sobrevuelo lunar de diez dias.

2. - Chang'e 6: China tenia previsto enviar esta mision a la superficie de la Luna
en mayo de 2024. Esta mision robotica de exploracion lunar se propone recoger las
primeras muestras lunares de la cara oculta de la Luna.

3. - Europa Clipper: La NASA tiene previsto lanzar esta mision en octubre de
2024. Europa Clipper orbitard alrededor de Jupiter y realizara una serie de sobrevuelos
de Europa, la luna del planeta, para recoger datos sobre la capa de hielo, los posibles

océanos y las caracteristicas geoldgicas de su superficie.

Mi aventura en el espacio
A. Actividad de escritura. Posible respuesta:

En mi viaje por el espacio, veré paisajes marcianos llenos de crateres y montafias.
Exploraré¢ la superficie rocosa, recolectaré¢ muestras y realizaré experimentos
cientificos para comprender mejor el Planeta Rojo. Descubriré nuevos datos sobre la
historia de Marte y sus habitantes marcianos. Ademads, trabajaré en equipo con mis
compafieros astronautas, superando desafios y haciendo descubrimientos increibles.
Daremos pasos hacia el futuro, llevando la exploraciéon espacial a un nivel

completamente nuevo.
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Iv.

V.

Mi vida en Marte
A. Actividad de escritura. Posible respuesta:

jDiario marciano!

Hoy he explorado el crater mayor, recogiendo muestras para analizar. %’ Después, en
la base, he colaborado en experimentos de cultivo de plantas. Mas tarde,
celebramos el cumpleafios de Mike con una cena especial. & jVivir en Marte es

emocionante! #VidaEnMarte " @

,Qué es la Inteligencia Artificial?
A. Actividad prelectura. Respuesta libre.
B. Actividad prelectura. Respuesta: imagen 2.
C. Actividad de lectura. Respuestas:

1. 1. La Comision Europea define la inteligencia artificial como sistemas de
software disefiados por humanos para actuar ante un objetivo complejo.

2. 2. El aprendizaje automatico es la capacidad de una maquina para aprender de
forma autonoma a partir de datos sin ser programada especificamente para hacerlo, y se
relaciona con la inteligencia artificial porque permite mejorar su precision y eficiencia
con el tiempo.

3. 3. Algunos ejemplos de aplicaciones de la inteligencia artificial en la vida
cotidiana son: compras por internet, motores de busqueda, asistentes personales
digitales, programas de traduccion de idiomas, casas inteligentes, vehiculos con
funciones de seguridad impulsadas por IA, ciberseguridad y lucha contra la
desinformacion.

D. Falso/Verdadero/Falso
E. Respuestas:

1. La Comision Europea define la inteligencia artificial como sistemas de
software disefiados por humanos para actuar ante un objetivo complejo.

2. El aprendizaje automadtico es la capacidad de una méquina para aprender de
forma autonoma a partir de datos sin ser programada especificamente para hacerlo, y se
relaciona con la inteligencia artificial porque permite mejorar su precision y eficiencia
con el tiempo.

3. Algunos ejemplos de aplicaciones de la inteligencia artificial en la vida
cotidiana son: compras por internet, motores de busqueda, asistentes personales

digitales, programas de traduccion de idiomas, casas inteligentes, vehiculos con
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funciones de seguridad impulsadas por IA, ciberseguridad y lucha contra la

desinformacion.

F.

G.

1. 3) Definicion de la inteligencia artificial por la Comision Europea.
2. 1) Desarrollo de algoritmos y modelos matematicos.

3. 2) Creacion de sistemas de A que adaptan su comportamiento.

4. 4) Aplicaciones de la inteligencia artificial en la vida cotidiana.

Respuesta abierta

VI.  Creamos historias a partir de imagenes generadas por IA.

A.
B.

Respuesta abierta

Respuesta abierta

VII.  Los peligros de la IA

A.
B.
C.

Actividad de lectura.
Respuesta libre.

Respuesta libre.
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Moédulo de lenguaje a través de la literatura

I. El otro astronauta

A. Actividades pre-lectura, expresion escrita. Respuesta libre.

B. Respuestas:

1.

2.

3.

El evento historico que ocurrio en 1969 fue que los astronautas
caminaron por la luna y marcaron las primeras huellas humanas.
Werner von Braun fue un ingeniero y cientifico aleman que inventd y
lanz6 una nave espacial para los Estados Unidos.

Antes de trabajar para los Estados Unidos, Von Braun llevé a cabo la
conquista de Europa por cuenta de Alemania durante la Segunda

Guerra Mundial.

C. Ejercicios de vocabulario. Respuestas:

1.
2.

"A paso de 0s0" significa a un ritmo lento y cauteloso.

"Conquista" se refiere a la accion de tomar el control o la dominacioén
de un lugar, ya sea fisico o figurativo.

"Devoto" significa dedicado o entregado a una causa o creencia

religiosa.

D. Identificacion de Figuras Retoricas. Respuestas:

1.

La figura retdrica utilizada en "a paso de 0so" es una comparacion o
una metafora. Crea la imagen de movimientos lentos y cuidadosos,
transmitiendo la idea de la lentitud y precaucion de los astronautas al
caminar sobre la luna.

En la frase "Instantdneamente se convirtid en patriota de su patria
nueva", se utiliza una ironia. Esta frase muestra como Von Braun
cambid su lealtad de Alemania a los Estados Unidos rédpidamente

después de la guerra.

E. Ejercicios de debate. Respuesta libre.

F. Expresion escrita. Respuesta libre.

G. Crea una portada. Respuesta libre.

II. iReporteros y reporteras, al ataque!

A. Fragmentos:
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CONCURSANTE NUMERO 1.

—Pero bueno, no lo dilatemos més, Steven, que tenemos a millones de
espectadores esperando.

—iVamos alld! Comencemos a desvelar los nombres...

—A ver, a ver... —bromeaba la presentadora mientras abria el primer
sobre y miraba la tarjeta que habia en su interior—. Vaya, vaya, vaya...

—¢Quién es? ;Quién es, Alison?

—Solo puedo decirte que a nadie le sorprendera su eleccién, te lo aseguro,
es uno de los favoritos.

Se apagaron los focos, comenzé a sonar la musica del programa y
aparecio en la pantalla la foto del elegido.

Frank Smith.

Concursante n.” 230 656.

31 anos.

Pediatra.

Los centenares de personas que ocupaban el platé comenzaron a gritar
entusiasmados. Frank habia sido, desde los inicios del programa, uno de los
preferidos por el publico y, por supuesto, por la propia organizacién. Un
hombre muy atractivo, de ojos azules y pelo moreno. De un metro ochenta y
seis de altura, complexion atlética, inteligente y simpatico.

Entre los miles de encuestas y rankings que se habian hecho, siempre
aparecia como uno de los cinco candidatos seguros para ir a Marte. Por eso no
extrafio que fuera el primero en ser elegido, el mas votado.

—Parece que les ha gustado, ;verdad? —comentaba el presentador
mientras le guifiaba el ojo a su compafiera.

—Pues claro, ;como no nos iba a gustar? ; A que si?

Y el plato comenzo a aplaudir de nuevo.

—Frank, ;me oyes? —preguntaba la presentadora mientras la pantalla
mostraba la imagen de un hombre llorando que se abrazaba al resto de sus
companeros—. ; Frank?

—Si, Alison, te oigo, pero jno me lo creo!

—Pues créetelo, estds alli, ya estds alli. Eres el primer elegido para ir a
Marte,
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CONCURSANTE NUMERO 2.

—Como todos sabéis, ninguno de ellos puede estar hoy aqui. Ya nos
gustaria, pero deben permanecer aislados, por lo que nos tendremos que
conformar con hablar con ellos a través de las pantallas —anunci6 la
presentadora mientras se disponia a abrir el segundo sobre—. Bueno, y ahora
vamos a por el segundo concursante, bueno, a por la segunda.

—¢Quién serd, quién sera? —bromeo él.

—LEstamos haciendo historia, Steven, de aqui a unos anos, cuando
recordemos esto... A ver... —Y tras examinar el contenido del sobre mostré
una pequeiia sonrisa.

Le enseiio el sobre a su compaiiero.

—Bueno..., podriamos decir de ella que es especial, y diferente... —
Sonri6 €] también.

Y con esas simples palabras, pricticamente todo el piblico supo quién era
la siguiente elegida.

—iAdelante pantalla!

Se apagaron las luces, sono la musica y aparecio la informacion.

Andrea Zhao.
Concursante n.” 222 315.

22 anos.
Informatica.

Andrea no entro con buen pie en el concurso. Quizas por su aspecto,
quizas por su actitud, quizas por sus escasas palabras..., pero poco a poco se
fue metiendo en el corazon de los espectadores por su inteligencia y, sobre
todo, por la historia que arrastraba.

Era bajita, delgada, palida, aunque sin duda atractiva. Su pelo negro
contrastaba con unos ojos orientales grises que cautivaban y asustaban a la
vez. Fueron sus demasiados tatuajes, sus muchos piercings y el permanente
exceso de maquillaje lo que cre6 ese rechazo inicial. Aun asi, la audiencia fue
descubriendo que bajo esa capa artificial se ocultaba una persona delicada,
una chica a la que uno queria proteger...
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CONCURSANTE NUMERO 3.

—Bueno... y pasamos al tercer concursante —dijo el presentador
mientras abria lentamente el siguiente sobre y se lo mostraba a su companiera.

—Vaya, vaya, vaya... podriamos decir de él que es un candidato... muy
muy Util —contestd sonriendo.

—Totalmente de acuerdo contigo, Alison, en realidad podria arreglar
cualquier cosa, en cualquier lugar...

Y con ese simple detalle, la mayoria de los espectadores supieron quién
podia ser el elegido. Las redes sociales etiquetaron su nombre (#manitas)
millones de veces antes de que se apagaran las luces y aparecieran sus datos
en la pantalla gigante.

Juan Cruz, «Manitas».
Concursante n.” 25 334,
32 anos.

Mecinico.

Un hombre que lo mismo arreglaba un coche que un frigorifico tenia el
perfil perfecto para ocuparse de reparar cualquier cosa en un lugar donde no
se podria llamar al servicio técnico 24 horas.

Fue, sin duda, esa habilidad la que le dio una gran ventaja con respecto a
los otros concursantes para llegar hasta la fase final. Era también muy
atractivo: guapo, alto y con un cuerpo trabajado en el gimnasio.

De pronto, aquel hombre musculado se levantd de la silla y comenzo a dar
saltos de alegria. Se abrazo a todos sus compaieros vy, sin parar de sonreir, se
acerco a la camara. Iba vestido con un mono de trabajo patrocinado por una
de las mayores empresas de bricolaje. Una empresa que habia cambiado
recientemente su lema: «Nuestras herramientas arreglan lo que sea en
cualquier parte del mundo, e incluso fuera del mundo».

A los pocos minutos volvieron a poner en pantalla el video con el que se
presento al concurso. En él contaba que habia estado trabajando en muchos
sitios; el dltimo, un pequeiio taller de su propiedad. Pero también comentaba
que se aburria, que sentia que debia cambiar su vida, probar cosas nuevas...
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CONCURSANTE NUMERO 4.

—Bueno, bueno, bueno... —dijo el presentador mientras su compafiera le
mostraba el contenido del siguiente sobre—. Atencion a lo que viene ahora.

—Creo que esto va a gustar... Va a gustar, sobre todo al sector
masculino... ;Se puede decir eso hoy en dia? —pregunto ella.

—¢ Lo de sector masculino? Creo que por ahora si.

—Pues creo que esto va a gustar al sector masculino.

En ese momento aparecio la foto y los datos de la elegida.

Amelie Borowski, «Miss».
Concursante n.” 445 616.
25 anos.

Modelo.

Sin duda, para muchos —y también para muchas— la concursante mas
atractiva de todas las que se habian presentado. Desde los inicios destacé por
su belleza, por sus ojos, por sus medidas perfectas..., ese fue el motivo por el
que desde el instante en el que se apuntd al concurso todos comenzaron a
llamarla simplemente Miss. Sus detractores argumentaban que por lo tnico
que destacaba era su belleza; sus defensores argumentaban que si, pero que
destacaba mucho.

En su curriculum indicaba que era modelo de profesion, aunque es cierto
que hasta que se inscribio al concurso nadie la conocia. Su historia anterior
era muy difusa: habia trabajado de camarera en multitud de locales, de
dependienta en varias tiendas de ropa, de secretaria en una empresa de
materiales de construccion..., aunque su verdadera historia no se filtr hasta
un tiempo después, cuando ya era tarde para todo.

Fue a raiz de destacar en el concurso cuando muchas empresas
publicitarias se interesaron en ella y, poco a poco, se convirtio en un icono de
la moda mundial.
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B. Ejercicio de expresion oral: respuesta libre.
C. Ejercicio de expresion escrita: respuesta libre.

D. Ejercicio de expresion escrita: respuesta libre.

III.  Querido diario
A. Esta actividad tiene dos partes. En la primera se busca que el estudiante
conozca las caracteristicas principales del diario. El esquema se realizd con la
aplicacion Coogle una herramienta digital que permite la realizacion de mapas
conceptuales. La segunda parte esta formada por preguntas de respuestas libre donde
conoceremos si nuestros estudiantes han tenido alguna vez contacto con un diario.
B. Las caracteristicas del diario son las siguientes:
e Escrito en primera persona (yo)
e Aparece fechado y ordenado de manera cronologica.
°

e Adverbios de lugar y tiempo.

Diario de un explorador — Jorge Accame

Primer dia

Soy el teniente primero Ernesto Villagarcia, al frente de un grupo de exploradores
encargado de hallar el camino mas directo y menos trabajoso hasta C. Mis hombres son:
Tobias, un indio mataco esmirriado; Abel Nieve, un gigante de dos metros, corpulento y
calvo, Agamenoén y Teofilo
Sanchez, dos mellizos idénticos que hablan a diio, como si pensaran las mismas cosas
exactamente al mismo tiempo; por ultimo, Cancio Cruz, el benjamin del peloton, ignora su
fecha de nacimiento, . Ayer salimos del campamento
militar y nos internamos en la selva. He visto por lo menos tres pajaros que no conocia
hasta el momento. Le pregunté por ellos al mataco, que es nuestro guia; me ha dicho los

nombres en su lengua y ya nos los recuerdo.
Cuarto dia

Noche tranquila. Estamos ya bastante lejos de nuestro ultimo campamento militar. A
veces, por donde transitamos aparece una pequefia senda. Durante un buen trecho se pierde y

vuelve a aparecer. Hacia la tarde, Tobias encontr6 algo y nos llamo. Era una osamenta,
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blanca y opaca, de huesos fuertes pero delicados, como de un péjaro grande. Pregunté al
mataco de qué se trataba. El respondié que estabamos en el territorio de los pitdyovai y que

el esqueleto pertenecia a uno de ellos. Es una raza que no entierra ni quema a sus muertos.

Miré a mi tropa. Tobias dijo que son unos hombrecitos que caen desde los arboles con sus

hachas de doble filo talladas en piedra. Matan a la gente y se la comen.

En estos fragmentos, no se especifica la fecha, pero el diario estd fechado regularmente a
medida que avanza la expedicion, esto podria proporcionar una cronologia de los eventos y

ayudar a contextualizar las observaciones y acciones del grupo de exploradores.
VOCABULARIO

Mataco: dicho de una persona: de un pueblo amerindio que habita en la region del Chaco
(es una region geografica ubicada en el centro-sur de América del Sur que se extiende por
parte de los actuales territorios de Argentina, Bolivia, Brasil y Paraguay)

Esmirriado: flaco, muy delgado.

Corpulento: grande, enorme, gigante, gran musculatura.

Osamenta: esqueleto del ser humano.

Opaca: que impide el paso a la luz. Oscuro.

Diario de Ana Frank
Domingo 5 de julio de 1942

Querida Kitty:

, tengo un insuficiente, un 5 en algebra, un 6 en dos asignaturas, y en las otras varios 7

y dos 8. Diez es la nota méxima.
. Al parecer, les importa poco que las notas sean
buenas o malas. Para ellos basta con que yo esté¢ bien y me sienta feliz, y que no sea

insolente; lo demas, segun ellos, se arreglara solo. (...)

No queremos que nuestros bienes caigan en manos de los alemanes, y menos ain queremos

ser nosotros quienes caigamos en sus garras. No los esperamos para irnos.
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Diario de un loco (1834) — Nikolai Gogol

8 de noviembre

Estuve en el teatro. Ponian Filatka, el tonto ruso. Me rei mucho. Daban también un
vaudeville con unos cuplés muy graciosos sobre los jueces, particularmente uno que se referia
a un consejero de registro, y que era tan fuerte, que me extraiio que lo hubiera dejado pasar la
censura. En cuanto a los comerciantes se decia que abiertamente engafiaban al pueblo, y que
sus hijos armaban unas juergas terribles y se esforzaban por llegar a ser nobles. También
habia un cuplé muy gracioso sobre los periodistas y la pasién que tienen de criticarlo todo; de

modo que los autores de hoy en dia escriben unas piezas muy entretenidas.

Pero entre nosotros los empleados hay muchos que no van, aunque se les regale el
billete. También cant6 muy bien una artista. Me acordé de aquello..., jbueno, es una

canallada!; asi es que no digo nada...
8 de diciembre

Ya estaba dispuesto a ir a la oficina, pero me detuvieron diferentes motivos y en particular
mis reflexiones.
No lo permitirian. Inglaterra, sobre todo, no lo permitiria, vy,

ademas, los asuntos politicos de toda Europa.
Afio 2000, 3 de abril

jHoy es un gran dia! jEn Espafia hay un rey! jPor fin ha sido encontrado! Y este rey soy yo.
Reconozco que al parecer me ha iluminado un rayo. No comprendo cémo pude pensar e
imaginarme que era un consejero titular. ;Cémo pudo ocurrirseme una idea tan loca? Menos
mal que entonces no se le antojé a nadie meterme en una casa de locos. Ahora me ha sido
revelado todo, ahora lo veo todo con claridad. Antes no comprendia, antes diriase que
todo lo que veia estaba sumido en la niebla. Todo esto sucede, creo yo, porque la gente se
imagina que el cerebro de una persona esta en su cabeza; pero no es asi, es el viento quien lo

trae del mar Caspio.
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C. Expresiones de la novela Sin noticias de Gurb :
Llover a cantaros

La expresion llover a cantaros es una forma coloquial de decir que esté lloviendo muy

fuerte o en gran cantidad.
Arrearse (una comida)

En el contexto de la comida, “arrearse” puede significar preparar o disponer la comida
para comer, especialmente en un ambiente informal o campestre. En algunas regiones,
podrias escuchar expresiones como “vamos a arrearnos un asado” para indicar que
van a preparar y disfrutar de un asado. En resumen, en este contexto, “arrearse” se

refiere a la accion de disponer la comida para ser consumida.

Sentar como un tiro (una accion)

La expresion sentarse como un tiro es sinonimo de muy mal,fatal.
Ejemplos: La comida le sentdé como un tiro. El traje le sienta como un tiro.
Mis compaiieros de farra

En este caso, la expresion farra significa fiesta.

Dormir la mona

Dormir la mona es una expresion coloquial que se utiliza para referirse al acto de
descansar o dormir después de haber consumido una cantidad excesiva de alcohol,
especialmente durante una resaca. En otras palabras, cuando alguien "duerme la

mona", estd intentando recuperarse de los efectos de la embriaguez mediante el suefio.
Poner a alguien de vuelta y media

La expresion poner a alguien de vuelta y media es una forma coloquial de decir que
se esta criticando o ridiculizando a alguien de manera muy intensa o severa. Se utiliza
cuando se quiere sefialar que una persona esta siendo objeto de criticas fuertes o

burlas exageradas por parte de otros.
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Por ejemplo, si alguien comete un error grave en el trabajo y sus colegas comienzan a
criticarlo abiertamente y a burlarse de €1, podriamos decir que lo estan “poniendo de

vuelta y media”.
Por los pelos

La expresion por los pelos se utiliza para indicar que algo se ha logrado o se ha
evitado por muy poco, con un margen de tiempo o espacio muy reducido. Es una
manera de expresar que algo estuvo a punto de no suceder o de salir mal, pero

finalmente se logrd o se evito en el Gltimo momento, casi de forma milagrosa.

Por ejemplo, si alguien llega justo a tiempo a una reunidon después de haberse
retrasado mucho, podria decirse que llegd “por los pelos™. O si un estudiante aprueba
un examen con una puntuacion muy baja, también se podria decir que aprobd "por los

pelos".
Remolonear

Remolonear es una palabra que se utiliza para describir la accion de moverse
lentamente, de manera perezosa o sin prisa, especialmente al levantarse de la cama o
al hacer alguna tarea. Cuando alguien estd remoloneando, estd procrastinando o
retrasando el inicio de una actividad, generalmente debido a la falta de motivacion o

energia en ese momento
Cerrado a cal y canto

La expresion cerrado a cal y canto se utiliza para describir algo que estd
completamente cerrado y asegurado, de manera que resulta imposible de abrir. Esta
expresion se puede usar literalmente para describir la seguridad de un lugar fisico,

como una casa o una fortaleza, que ha sido cerrado de manera muy segura
Dar la tabarra

Dar la tabarra es una expresion coloquial que se utiliza para describir la accion de
molestar o aburrir a alguien con insistencia, especialmente al hablarle sobre un tema
de forma repetitiva o excesiva. Cuando una persona “da la tabarra”, esta hablando de

manera constante sobre algo que puede resultar tedioso o irritante para quien escucha.
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Modulo de cultura y comunicacion intercultural. Creadores y obras maestras en el arte:

cine, teatro, musica, el arte de bailar

I.  Las olvidadas

A. Esta actividad es introductoria. La lectura de la noticia “Historias olvidadas
sobre las mujeres en la pintura bulgara” se utilizard como punto de partida para que el
estudiante conozca algunas artistas de su pais, y su posterior busqueda de informacion.

B. Edpuzzle es una herramienta digital que permite crear actividades de
comprension auditiva a partir de videos de YouTube u otras plataformas que pueden ser
subidos a la pagina web. Asi, el estudiante puede acceder a la herramienta mediante un
codigo de acceso o mediante registro. Las preguntas que se generan son de dos tipos:
respuesta abierta o respuesta opcional. Ademads, la actividad de Edpuzzle puede ser
asignada a un grupo de Google Classroom con el objetivo de comprobar las respuestas de
sus tareas y conocer qué estudiantes han realizado el trabajo. Esta tarea puede ser enviada
como deber para casa o ver los videos en el aula y contestar las preguntas de manera
grupal.

C. El objetivo de esta actividad es que el estudiante conozca més en profundidad la
vida y obra de las artistas que han sido mencionadas en el video de Antonio Garcia
Villaran y la noticia sobre las mujeres en la pintura bulgara. Para ello, el alumnado debera
crear una linea de tiempo con la herramienta Zimeline JS. Esta herramienta digital permite
elaborar lineas temporales interactivas y multimedia, asi como incluir imagenes con texto
y enlaces a diversos recursos como audios y videos. También es recomendable que
previamente el docente ensefie a utilizar la herramienta al estudiante para evitar posibles

complicaciones durante la realizacion de la actividad. El siguiente enlace TimeLine Lluisa

Vidal contiene el resultado de una linea temporal realizada con 7imeline.

II.  El Ministerio del tiempo

A. Actividad de pre-visualizacion de video. Actividad de escritura. Respuesta libre.
B. Actividad de pre-visualizacion de video. Respuesta libre.
C. Actividad de visualizacion de video. Respuestas:

1. Isabel y Fernando

2. Juana
3. Carlos1
4. Felipe
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https://timeline.knightlab.com/
https://cdn.knightlab.com/libs/timeline3/latest/embed/index.html?source=1lM1xd12rnZ21QFdk73Do1g5aYqWJIC-b-iIKhVLRLDI&font=Default&lang=en&initial_zoom=2&height=650
https://cdn.knightlab.com/libs/timeline3/latest/embed/index.html?source=1lM1xd12rnZ21QFdk73Do1g5aYqWJIC-b-iIKhVLRLDI&font=Default&lang=en&initial_zoom=2&height=650
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5. El hechizado

6. Felipe V

7. Para que reinara una mujer (su hija Isabel II)
Actividad de pre-visualizacion de video. Actividad de escritura. Respuesta libre.
Actividad de pre-visualizacion de video. Actividad de lectura.
Actividad de pre-visualizacion de video. Actividad de escritura. Respuesta libre.
Actividad de pre-visualizacion de video. Actividad de lectura.
Actividad de visualizacion de video. Actividad de escritura. Respuesta libre.
Actividad de post-visualizacion de video. Actividad de expresion oral. Respuesta

libre.

Mi propio viaje en el tiempo

Actividad oral. Respuesta libre.
Actividad pre-grabacion del cortometraje. Division por equipos y roles

Actividad pre-grabacion del cortometraje. Actividad de investigacion.

Actividad pre-grabacion del cortometraje. Actividad de escritura. Respuesta libre.

Actividad pre-grabacion del cortometraje. Actividad de escritura. Respuesta libre.

Actividad pre-grabacion del cortometraje.

Actividad de grabacion del cortometraje.

. Actividad post-grabacion del cortometraje

Actividad post-grabacion del cortometraje. Actividad oral. Respuesta libre.

Actividad de visualizacion del cortometraje. Actividad oral. Respuesta libre.
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