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La pintura en el aula de ELE. El juego de Las Meninas: la tecnología al servicio de la cultura 
 

Este taller aprovecha los estímulos y la fuerza creativa de la cultura en el aula de ELE como elemento 
fundamental para la adquisición de una lengua. El proyecto parte de la idea de que las artes visuales, y en 
particular la pintura, pueden convertirse en un motor para que el alumno se exprese más libremente en el 
aula, mejore su pronunciación y entonación y desarrolle su capacidad de atención. Se presentará un juego en 
el que el alumno debe observar, describir de forma guiada un cuadro usando unas tarjetas, poniendo en 
escena el personaje que haya elegido representar para recomponer después el cuadro recreando el conjunto 
de la escena en el aula. 
 


